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Witamy serdecznie wszystkich Czytelników GIER KOMPUT- 
EROWYCH, przypomnę, jednego z najstarszych tytułów na 
naszym rynku. Najstarszych i wciąż niezależnych, czyli nie 
*ptywających pod obcą banderą”! Jeśli dobrze rozejrzymy się, to 
już chyba tylko GRY KOMPUTEROWE są całkowicie "polskim 
tytutem”, pozostałe zostały przejęte przez obcy kapitał lub 
poległy na placu boju. Czy to już czas, aby ubiegaś się o znaczek 

"Teraz Polska” - byś może. Faktem niezaprzeczalnym jest, że 
Polak potrafi, a najlepszym przykładem są ubiegioroczne poczy- 
nania naszego mistrza Adama Małysza - cały świat przecierat ze 

zdziwienia oczy. W tym sezonie nastąpił totalny atak ze strony 

innych ekip, bogatszych, bardziej doświadczonych i 
utytułowanych. Nasz skromny chłopak z Wisty walczy jak 
najlepiej potrafi, choś w walce tej jest osamotniony. I nie dajmy 
się zwariowaś, wciąż jest wspaniały choć nie zawsze wygrywa. 
Kocha go cała Polska, bo On jest Nasz. A przecież nigdy nie 
będzie nas tak cieszyło zwycięstwo jakiegoś wspaniałego Fina, 
Austriaka czy Niemca - to oczywiste. 

My wzorem mistrza, w nowej sytuacji ekonomicznej na rynku, 
musimy stawiś czoła wszystkim przeciwnościom, udowadniając, 
że Polak jednak potrafi. Czy nam to się uda, zależy także od Was 

Drodzy Czytelnicy! 
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MOŻESZ JESZCZE ZAMÓWIĆ 

OFFICIAL STRATEGY GUDIE DO 

BALDUR'S GATE II ORAZ OFFICIAL STRATE- 
GY GUIDE DO BLACK 8 WHITE, CAŁKOWICIE PO POL- 

SKU! PODRĘCZNIKI ZAWIERAJĄ UNIKALNE, NIGDZIE DOTY- 

CHCZAS NIE PUBLKOWANE MATERIAŁY. MOŻESZ ZAMÓWIĆ 

WYSYŁKOWO PRZEZ INTERNET GKQCGS.COM.PL LUB TELE- 


FONICZNIE (22) 815-42-20. CENA 19.99 ZŁ. 


Powiadają, że pierwsze wrażenie jest najważniejsze. z EA postanowili zarobić trochę pieniędzy dając nam 
I faktycznie w większości przypadków jest to prawda, przy okazji wyśmienitą zabawę. I tak właśnie powstał re- 
bo wlaśnie to ono decyduje, jak nastawiamy się do kon-  cenzowany obecnie tytuł. Na nasze szczęście nie jest to 
kretnej rzeczy bądź osoby. W natłoku zapowiadanych jednak tylko zwykła konwersja z PlayStation. Dostajemy 
produkcji nie zanosiło się, że „Medal Of Honor: Allied produkt stworzony od postaw, który oparto na pomy- 
Assault” odegra jakąś znaczącą rolę na rynku gier. Do-  słach zapożyczonych z konsolowej serii. 

piero po pojawieniu się dema, świat oszalał. My mieli- W grze wcielamy się w dzielnego Mike Powella ofice- 
śmy to szczęście, że mogliśmy już zagrać w wersję fi- ra OSS, który w szeregu zadań będzie musiał uniemoż- 
nalną i... wygląda na to, że będzie to jeden z najlep- liwić hitlerowcom podbój świata. Terenem naszych 
szych shooterów FPP w historii! działań stanie się między innymi: północna afryka, Wło- 
Dwuczęściowa serią. „Medal Of Honor” uznawana chy, Francja oraz Niemcy. Misje to prawdziwy maj- 
jest przez większość  stersztyk Autorzy gry odwalili kawał solidnej roboty. Tu- 

posiadaczy kon- 

sol za szczyto- 

we osiągnię- 

cie tego ga- 

tunku na tych 

platformach. Za- 

chęceni tym suk- 

cesem ludzie 


chodzi jedynie o to, aby 

max rzeźnię! . 

isje są zróżnicowane, ciekawe, ob-- 

ele zwrotów akcji, to jeszcze stworzo- 

je w ciągu przyczynowo skutkowym. Poszcze- 

gólne zadania mają cele nadrzędne oraz te mniej 5 
ważne, za które zdobywać będziemy odznacze 
i medale odsianiające dodatkowe pl ; 

będzie to w cale takie i 


Przyktado- 
wo podczas lądowani: 
w Normandii, ludzie biegną 
ł ziemie, zasłaniają 
iemieckie pociski szarpią plaże i zapory, któ- ko nas 
tki latają w powietrzu. Ranni błagają o pomoc, atakują n 
zekleństwa, dowódców usiłujących wyda- 
azy, a całość potęgują nieprzerwane se 
maszynowych i zagłuszające 
ly. Istne piekło! Będąc j 
eba powiedzieć ź 
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Muzyka wypada jeszcze lepiej niż strona wi 
klimatyczna, niepokojąca, często potęg 
W grze [ 

dziemy także multi-playera. 


odsumowaniu musimy stwierdzić, że po premie- 
| Ory rynek FPP shoterów już nigdy nie będzie ta- 
ak dotychczas. Wśród miiośników siynnega 

„kwaka* musi dojść do jakiegoś rozlamu. 

Zapewne już od samego początku zauważycie, 
że „Medal Of Honor" to gra dość realistyczna. 
Dlatego radzę od razu zapomnieć o nadludzkich 
wyczynach i innych tym podobnych rzeczach. 
Tutaj wcielamy się w postać normalnego czlo- 
wieka, a nie żadnego super bohatera. Kule są + 
raczej szkodliwe dla naszego zdrowia, więc le- 
piej nie przebywać za długo pod ich bezpośrednim 
oddziaływaniem. W walce cały czas trzeba przebywać 
w ruchu. Strafeować na boki, oddalać się od przeciwni- 
ka, przybliżać itp. Strzelając do wroga warto uzmysłowić 
sobie, że on także nie będzie stał w miejscu. Po każdym 
spotkaniu z więcej niż dwoma Niemcami 
wać magazynek. Bo chyba nie m 
ki ma brak nabojów w magazynki 
ską odległość. A przeciwnicy nie 8 
dziwić niejednokrotnie, Będą cha 
mi i osłaniać siebie nawzaje. 


na nich uważać 
zwłaszcza w Sytu- 
acjach, w których 
wiedząc o naszym 
przybyciu nie chcą 
opuścić pomieszcze- 
nia. Niby powinni tam 
być, a oni jednak pró- 
bują się na nas zacza- 
ić. Jeden z najgor- 
szych przeciwników 
to z pewnością snaj- 
per. Dobrze ukryty 
w parę chwil może 
pozbawić nas życia. 
Nie ma sensu atako- 
wać na wroga, jeżeli 
mamy pewność, iż 
wspomaga g0 snaj- 
per. On jest z reguły 
celem pierwsz 
rzędnym. Choć cza- 
sami naprawdę ciężko go dopaść. O takich podstawach 
jak korzystanie z pozycji ogniowych przeciwnika nawet 
nie będę wspominał. Bo to wie każdy. Ostatnią rzeczą 
o jakiej powiem, to sprawa hałasu. Jeżeli nie jest to osta- 
teczność to lepiej go nie robić. Tak będzie nam się grało 
znacznie tatwiej. 











_DEMO NA NASZYM CD 










Gra na szczińcie do wyjątkowo trudnych i skomplikowanych nie 
należy. W. gruncie rzeczy jest to zwykta zręcznościówka. Dlatego, 
by przejść nasze demo trzeba przede wszystkim mieś dobry 
refleks i zwinne paluszki. Obok widnieje bardzo pomocny spis 
klawiatury. Radzę zapoznaś się z nim na samym wstępie. Wykaz 
celów misji uzyskamy po naciśnięciu klawisza F7. Nie będe pisał 
jak je zrealizowaś, ale podam tylko kilka pomocnych wskazówek. 
Przede wszystkim w pierwszej kolejności niszczyś należy wszyst- 
kich przeciwników powietrznych. Tych na ziemi należy zawsze 
zostawiś sobie na koniec. Prócz tego, że mają oni ograniczony 
zasięg, to są jeszcze wolni. Oczywiście wyjątek to sytuacje gdy 
jest ich całe mrowie i atakują nas ze wszystkich stron. W takim 
przypadku najlepiej oddalić się odpowiednio daleko i rozwalać 
ich na odległość, samemu pozostając po za ich zasięgiem. Tak 
samo likwidować należy wszelkiego rodzaju działka i całą obronę 
naziemną. W tej grze wszystko musimy robiś raczej szybko i 
odruchowo. Ale nie zapominajmy o zmianie broni i częstym 
używaniu rakiet oraz innych pocisków znacznie ułatwiających 
nam życie. No i na zakończenie jeszcze jedno. Walczyć trzeba 
zawsze tam, gdzie jest nam najwygodniej. Nie wolno dawaś sie 
wciągnąć przeciwnikowi na jego teren, bo tam wszystko toczy się 
już na jego warunkach. A odpowiednie wykorzystanie 
ukształtowania terenu to najczęściej nasz jedyny atut. 


Ctrl - zmniejszanie wysokości 
Shift -zwiększanie wysokości 
Spacja -chwilowe zwiększanie 
W, $, A, D -kierunki lotu 
Z -przejście na niski pułap 
X -przejście na średni pułap 
C-przejście na wysoki putap 


1,2,8,4 -wybór broni 1 = 
oe Konkurs "Przyczajony 
ISOWZEENO 


Lewy przycisk myszy- strzał Tyvg rys, Ukryty Smok” 


1-zmiana celów 
F1-widok z pierwszej osoby 


jas ai Filmy na DVD "Przyczajony Tygrys, 


F3-widok zza helikoptera 
Num?7 -przybliżanie kamery s; L 
ULEKMCECWOLCWEW Ukryty Smok” wylosowali: 


F7 -cele i założenia misji 


Arkadiusz Malec, Gdańsk 
Urszula Zuber, Poznań 
Andrzej Król, Warszawa 


Piotr Kowal, Warszawa 


1. Celownik 
2. Radar 
3. Ustawienia celownika 


a kwi. akiag | Konkurs "Miss Agent” 


6. Obecnie używana broń 


TAGS WZ NEILONCCI 2 Filmy na DVD «Miss Agent” wylosowali: 


8. Ilość broni 


| . 


Kazimierz Zdankiewicz, Warszawa 


Aldona Stanisz, Kraków 4 





Piotr Stempel, Szczecin 


Julia Moneta, Elbląg 
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wiele godzin, a czasami możnś 
powinniście odpalić zamieszczon 


jazdu. Podobnie jak inne dostępne w pełnej wersji gry, Ze- 
nar Blade charakteryzuje się szeregiem parametrów, któ- 
re mają wydatny wpływ zarówno na rozwijane prędkości 


_ jak i komfort jazdy. Do opisania parametrów (takich jak: 
waga pojazdu, prędkość maksymalna, podatność na. 


a- uszkodzenia, przyspieszenie, hamulce itp.) autorzy zasto- 







nizm gracza na najwyższe obroty. Space Haste to futury- 
styczne wyścigi podobne nieco do Wipeouta i Megarace. 
Jeździ się po zakręconych jak jelito stonia trasach, nowo- 
czesnymi ścigaczami, które rozwijają nieziemskie prędko- 
ści. Cały wyścig składa się z kilku okrążeń i chodzi o to 
by w ostatnim dojechać do mety na pierwszej pozycji. 
Dopiero wówczas przechodzi się do następnej trasy. 
W demie będziecie mogli zasiąść za kierownicą pojazdu 
zwanego Zenar Blade i pościgać się z innymi, równie dia- 
belskimi wozami na trasie, nazwanej przez autorów gry 
Shapeshifter. Słowo wyjaśnienia należy się odnośnie po- 


8 MB, 64 MB RAM, 4x CD-ROM, 45 MB 
miejsca na HD, karta muzyczna 
© Wydawca: Dreams Interactive 
e Producent: Dreams Interactive 
e Dystrybucja: Nieznana 
© Strona WWW: 
www. r reao zwa PRZE 


EE 


LĄ WIArU RA 


1. Klawiatura, F1 — kamera zza pojazdu (dwa tryby), F2 - kamera 
znad ziemi (bez widoku pojazdu), Kursor przód — gaz, Kursor ty — 
hamulec, Kursory lewo, prawa — skręty kierownicy, L — spojrzenie | 
za siebie, CTRL — turbo 
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ł sy i samych pojazd 





i system złożony z gwiazdek. Tak więc w każdej 
las — pojazd może mieć od zera do pięciu gwiazdek. Im 
] PoE. Proste to i czytelne, a jeśli ktoś jest 


ążeniu mózgu. Tak też dzieje 
stości. Gdy odpalimy już jeden z dostępnych: 







prędkość z jaką nasz p zie wchodzi! w zakręty. 
Grafika, jako się rzekło, jest 
nek gier zawsze miał się czym pi 


zualne efekty. Feeria bar i kolorów, pot tlane pasy Tu- 


chu i tunele, błyszczące i mieniące się karoserie pojaz- i 
dów, sine niebo, zasnute skłębionymi chmurami, a w tle | 


— niezidentyfikowane budowle, ogromne podświetlane 
bilboardy i tego typu bajery, Czasami aż ciężko skupić 
się na jeździe jeśli zacznie się podziwiać widoki. Byłby to 
jednak błąd, bo sam wyścig dostarcza niezapomnianych 
wrażeń. Samochody osiągają zawrotne prędkości do- 
chodzące do 1000 km/h, zderzają się i sypią iskrami na 

















Muzyka i szaleńcza + 


mita, bo też i ten gatu- | 
sać jeśli chodzi o wi- | 





Najważniejszą sprawą przy grze w Space Haste jest 


dobra pamięć. Ponieważ punkty, w których rozlokowano 
onusy są niezmienne musicie najzwyczajniej zapamię- 


tać je, aby móc w odpowiednim momencie dobrze usta- 


ić swój pojazd. Równie ważny co dobra pamięć może 
się okazać przemyślana start. Trzeba od razu dać silni-. 
kom pełną moc i czym prędzej próbować zająć pierwszą 
pozycję. Pamiętajcie, że trudniej gonić niż być gonionym. 
Kolejna sprawa to przemyślane pokonywanie ostry 
krętów i wiraży. Na zakręcie należy nieco zredukować 
prędkość, a potem trzymać się wewnętrznej części toru 
Pamiętajcie jednak, że nie wolno z tym przesadzić, bo 
można efektownie przygrzać w barierkę lub ścianę tune- 
lu, ale nie wolno z tym przesadzić ,bo można efektownie 
przygrzać w barierkę lub ścianę tunelu. Kolejna ważna 








_ Sprawa j i umiejętne korzystanie z dopalaczy. Najlepsze 


wydają się długie proste, bo wtedy ta- 


i -. maksimum rozrywki przy j 7 
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1. Poziom Turbodoładowania, 2. Prędkościomierz, 
3. Sloty upgradu, 4. Poziom energii, 
5. Ilość przejechanych kilometrów, 7. Aktualna pozycja, 
B. Aktualne okrążenie, 
9. Najlepszy czas okrążenia 


JUŻ W SPRZEDAŻY! 


2 SILE | LJ AI 


SYMULATOR U-BOOT'A Z II WOJNY ŚWIATOWEJ 








© 4 typy niemieckich okr tów podwodnych, 11 misji historycznych oraz tryb kampanii. 
*. Ponad 100 szczegółowych trójwymiarowych modeli okrętów, okrętów podwodnych i samolotów. 
e Wierne odwzorowanie stanowisk bojowych U-boot'ów. przystępna RóWA 
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COMBAT 


EA 
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Zaczęło się od potężnej kłótni. Zwierzaki w le- 
sie nie mogły się zgodzić, które z nich jest naj- 
bszym stworzeniem w leśnym zaciszu. Może — 
stałby szybko rozwiązany gdyby nie to, że 
włączył się żółw, który również zgłosił swo- 
.mistrza szybkości. W tym momencie 


stają: rekin, żółw, kur- 

„ dinozaur, żaba i pantera, 
a ścigać się one będą po cu- 
downie kolorowych, leśnych 
trasach. W świecie zwierząt 
panują okrutne reguły, a że 
stawka jest wysoka, więc w trak- 
cie wyścigów będą stosowały prze- 


asem rzucą W. przeciwnika znalezionym ciast- 
Innym razem odpalą w jego stronę zdalnie stero- 
ę luf a przeciwnika trzytonowy głaz. 
Tak więc nie są to całkiem miluśne i fagodne wyścigi. 
Akcję gry obserwujemy z tyłu pojazdu, a cała opra- 
wa graficzna jest ha dość dobrym poziomie. Tras wy- 


Ę 





AE 
przeróżne bonusy. Może to być broń przydatna do wy- 
eliminowania innych uczestników rajdu, ale od | Zabawne pojazdy i broń. 
czasu -do czasu, możemy znałelić w takiej " A_ Gra w polskiej wersji językowej 
paczce przyśpieszenie 


Generalnie gra jest zabawna, bar: 
dzo ładnie «wykonana, może nie 


Sympatyczna gierka 
adresowana do miodszych odbiorców. 


do przetestowani tej 
Cóż więcej: można po 
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Q dziwo, pojawiają się jeszcze gry, które OLEUFI 
mnie pozytywnie zaskoczyć. Jednym z takich progra- 


mów jest gra „Etherlords”. Można by powiedzieć — ko- 


lejny klon „Heroes of the MightaMagic”. Cóż, pod: pew- 
nymi względami jest to prawdą, program ten pełnymi 


garściami czerpie ze swojego słynnego poprzednika. 
Bandy bohaterów wraz z armiami potworów snują się 


po pewnej magicznej krainie w poszukiwaniu legendar- 
nej Świątyni Czasu. Jeżeli dodam, że wszystko rozgry- 
wa się w trybie turowym: w trakcie rozgrywki gromadzi- 
my surowce umożliwiające rzucanie potężnych czarów 
oraz tworzenie doskonalszej armii, a podczas licznych 
potyczek z rozsianymi po całej krainie bandami potwo- 
rów nasi bohaterowie zdobywają magiczne artefakty 
i doświadczenie, które pozwoli im na rozwijanie różnych 


cech, to większość z Was zgodnie zakrzyknie — to już. 


widzieliśmy i w najbliższym czasie widzieć będziemy 
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> SOA przez EM A możesz OWCE 
| DZE rozgrywki, eksplorując CA użyciu ozn 
| AMIGE. świat. Odnajdywane karty reprezentują również 
liczne czary i zaklęcia, jakie możesz miotać na przeciw- 


w czwartej odsłonie z cyklu HoM8M. Co w takim razie 
może nas zainteresować w grze „Etherlords”? Genial- 
nym posunięciem było uatrakcyjnienie walki w pewien 
doskonały sposób. Sprytnie zostały przeszmuglowane 
do niej elementy najbardziej (obecnie) znanej gry karcia- 
nej świata, czyli Magic the Gathering. Walka do złudze- 
nia przypomina rozgrywkę karcianą. Na początku na po- 
lu bitwy znajduje się tylko dwóch przeciwników. Później 
przywołujesz (wykorzystując gromadzoną energię ma- 
giczną) przeróżne potwory 


nika i jego odziały. Walka kończy się w momencie, gdy. 
KO EOZESUO OWE OJEE POYSYWNIE punktów 
życia. Ten sposób walki bardzo mi odpowiada, ponie- 
waż gry w stylu HoM8M zawsze cierpiały na uproszczo- * 
ne rozwiązania w tym zakresie, a tutaj wprowadzenie ta- 
kiej rozgrywki powoduje, że momentami staje się ona 


Walka i przypominająca h 
rozgrywkę karcianą Magic the Gathering, j 


Ć doskonała grafika: ź 


emy 4 


Powielanie większości pomystów | 
M z Heroes of the Mighiaiagie 

































DEMO NA NASZYM CD 

















M " osobną uwagę ZONA również GEJE 
ka gry. O ile sama pl ansza reprezentująca krainę, po któ- 
rej się przemieszczamy, jakoś nie oszałamia, to SCENO- i 
grafię wykonano wręcz perfekcyjnie. W trakcie walki po- 
le bitwy pokrywa się szczątkami czy też śladami po 
działaniu czarów (szkoda tylko, że znikają ciała pokona- 
nych potworów). Należy dodać, iż gra wykorzystuje ak- 
celeratory 3D, tak więc niektóre efekty czarów są osza- 
iamiające. Muszę przyznać, że tytuł ten mile mnie za- 
skoczył. Mimo iż nie poraża innowacjami, to przez kilka 
Gl) OAJELINE mi się w niego grało. Niewątpliwie Wam 
DU ic M Oooo 






Droćzy Czytelnicy... | al 
Specjalnie z myślą'o NS SU 
mających nigdy dość KOS we ri u m 
towaliśmy dla Was b U miią niespodziankę.' Na 
naszej i tak bez teg NM UO ciekawej j 
płycie znajdziecie 4 NOE io pierwsze połe! 
zainstalowanie najnołszego patcha do gry ., 
VARYCOEUUBZAARERAT OCENIONO i 
WEOARAWZEC NEJ A UO 4 St 
Monolith. Ale to jeszcze nień 
' rzeczy to nic inneg 
tejże właśnie gry. JĄ OWO 
jak i Multiplayer. A cifyba nie. fr 
to oznacza? Jeszc 
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WAU Alelbosokódżi Nic FY 
myśliwych jak now (o J 
_ niestety ostatni już w tym mie zg 
GR gry, GNU Chionicies" 








PILUMEEWCZE AM pomaę 
*. cym. Prócz | 
*_ wszystkie Kody. Jednak bi 


nich, bo ża bardzo psują 










Bandy bohaterów wraz z armiami 
potworów snują się po pewnej 
magicznej krainie w poszukiwa- 
niu doda Świątyni Czasu. 
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To już kolejna odsłona tej znanej gry strategicznej. 
żeby nie wprowadzać zbyt wielkiego zamętu do histo- 
rii magicznej krainy w której dzieje się akcja programu, 
postanowiono by jej akcję przenieść w przeszłość. Do 
czasów, gdy Upadli Władcy (znani z poprzednich czę- 
ści gry) byli jeszcze zwykłymi ludiimi. Do czasów, gdy 
na świecie tym rozpoczęły się pojawiać hordy mar- 
twiaków dowodzonych 
przez tajemnicze de- 
mony, do czasów 
w których po- + 
jawił się 








bohater, który ni 
ludziom bezpiec. 
gry znaczniej 





4 zasypujące przeciwnika gradem butelek 
ś. pewną wybuchową substancję. Wciąż pod 
| zami staną łucznicy, miecznicy, barbarzyń 
Praktycznie nic nowego. Rozczarowaliśmy 
Jednak pod względem wykonania je 
nic zarzucić, ale biorąc pod U 
trzecia część programu liczyliśm 


ekonomii czy też dyplomacji. Oznacza to, że na począt- 
ku każdej misji dysponujemy pewną zbieraniną oddzi 





SHAREWARE 
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ABG Puzzles 


ABC Puzzles to właściwie dwie gry logiczne, 
które choś odznaczają się podobnym 
sterowaniem i zamysłem - to jednak nieco się od 
siebie różnią. Aby zdęcydowaś się na jedną z 
nich należy wybraś z menu Start/Programy 





odpowiednią ikonkę. Pierwsza z gier to komput- 
erowa wersja układanki, składającej się, w nie- 
wirtualnym pierwowzorze, z pewnej ilości prze- 
suwanych, plastikowych kwadratów, które przy 
odpowiednim ustawieniu składają się na 
pożądany obrazek. W komputerowej wersji 
możemy zadecydowaś jaki obrazek chcemy 
uktadać (do wyboru min. Smok, akwarium, 
kwiaty, Hawaje itp.), albo samemu przygotować 
mapę bitową (plik bmp - wyedytowany w dowol- 
nym edytorze graficznym) np. z wizerunkiem ulu- 
bionego zwierzaka. Po wybraniu New Game - 


, obrazek zostanie rozsypany, a zadaniem gracza 


jest ponownie go ułożyć. Do przesuwania ele- 
mentów, służy specjalna kropka, która należy 


«kliknąć myszką (prawą lub lewą, w zależności od 
' tego, w którą stronę chcemy przemieściś ele- 
" menty. Po kliknieciu kropki, cztery stykające się z 
' nią kwadraty ulegną przemieszczeniu o jedno 
pole każdy. W ten sposób należy przesuwaś 
_ wszystkie kwadraty dążąc do ułożenia rysunku. 


W drugą grę gra się identycznie, tzn. należy w 
ten sam sposób przesuwaś się elementy, z tą 
różnicą, że nie chodzi o ułożenie obrazka. Tym 
razem należy w kolejnych rzędach ułożyś iden- 
tyczne ikonki (np. koła, banany, bomby, palmy 
itp.). Obie gry oferują zróżnicowany poziom 
trudności, wiele rozmiarów plansz i możliwośś 
przesuwania większej niż cztery liczby elemen- 


KLAWIATURA 


4 


tów układanki. Gra jest dość trudna, ale bardzo 
wciągająca i z pewnością rozwija zdolność log- 
icznego rozumowania. 





crashkali 


Crashball to nic innego jak kolejna odsiona 
nieśmiertelnego Arcanoida, choś w tym 


LEZA AFA ATURA 


"=. oryginale, do nieruchomej ściany cegietek, ale 
_ to rozrzuconych po planszy pojedynczych 
cegieł, które dodatkowo ciągle przesuwają się 
do dołu. Jeśli jakiś rząd cegieł przesunie się 

. maksymalnie w dót, po chwili pojawia się na 

| górze i znowu zmierza ku dołowi. Piłkę odbi- 





gry. Nie celujemy piłką, jak to ma miejsce w 





wypadku autorzy nieco zmienili koncepcję 


| jamy przy pomocy niewielkiej kreski, prze- 

| suwanej na dole ekranu. Przy użyciu lewego 
* przycisku myszki można z niej strzelaś do 

_ cegiełek i pomagać odbijającej się piłce w 
- ich rozwalaniu. Po zniszczeniu wszystkich 

* cegieł na planszy przechodzimy na kolejną. 


Gra jest dosyś szybka i przez to znacznie 
trudniejsza niż oryginalna wersja Arcanoida. 
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Do Lunch 
witch Mir 


Do Lunch witch Mir to bardzo zabawna 
flasnowa gierka, która przyda się na chwilę 
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relaksu, gdy pod ręką nie ma nic innego. 
Zabawa polega na karmieniu Mira (właściwie 
widać tylko jego głowę - więc karmieniu 
głowy Mira) różnorakimi produktami, które 
mają wpływ na jego zdrowie i kondycję. 
Możemy zdecydowaś się na jedną z opcji 
zabawy: albo karmimy Mira - czyli wyrzucamy 
produkty, którymi musimy celowaś w jego 
usta, albo sterujemy głową Mira i staramy się 


KLAWIATURA 








ryżowe ciaste zk 


_ sałatki, unikają c ( 
_ erów, indyk 

_ witeh Mir nie je ) 
- ani zbyt długą, ale można się za to prz niej 
- wspaniale zrelaksowaś. 
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a odpowiednich kafelków. Podstawową planszą GSG Gia 
p roze n F f U IL Frozen Fruit Frenzy jest plansza na której Pi 
mamy dostęp do kilku rur, które poprowadzą Pó 
u nas na pod-plansze. Po ukończeniu każdej z o 
F fe n Z pod-plansz zdobywamy punkty, które 
V umożliwiają dalsze pokonywanie drogi na 
głównej planszy. Gdy znajdziemy się na jednej 
Frozen Fruit Frenzy to bardzo przyjemna gra z pod-plansz nasze zadanie polega na zbiciu 


logiczno zręcznościowa. Zadanie polega na wszystkich różnokolorowych kafelków. 
sterowaniu niewielką piłeczką, która ma zdol- Problem polega na tym, że aby zbiś kafelek 
nośś do zmieniania kolorów i rozbijaniu czerwony, kulka musi mieś właśnie taki kolor. 





Zmianę koloru kulki zapewniają specjalne 






i Li bramki, po uderzeniu w które kolor zmienia się spokojnie odbiś się od czaszki, jeśli ta jest w 
_ń 4 pa WYTZĘ R U ZYTA samoczynnie, aż do uderzenia w kolejna innym kolorze niż kulka. Prawda, że to proste? 
bramkę z innym kolorem. Przeszkodę w Zapewniam jednak, że jasne zasady, które 
naszej misji stanowią czaszki, których należy każdy pojmie po przejściu jednego etapu, nie 
unikaś. Bezwzględnie niszczące są czaszkiw _- znaczą wcale, że gra jest banalna. Wprost 
kolorze drewna. Kasują one wszystkie kulki. przeciwnie, jest dośś trudna, a przy tym wcią- 


7 


"on 29 | Jest też zasada, która mówi o tym, że można ga jak odkurzacz! 
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: 20 kart (4 x 5). Wszystkie karty mają po drugiej 
p 0 ke S n ad A stronie wizerunki Pokemonów (w sumie w grze 
: p jest 1000 kart z różnymi Pokemonami, więc ich 
wielbiciele powinni byś w siódmym niebie i 
Ponieważ Pokemony zawładnęły całym nigdy się nie znudzić). Zabawa polega na 
światem nie mogło ich zabraknąć także w odkrywaniu po dwie kart w kolejce. Jeśli uda 
grach komputerowych. Idea gry Poke Snap nam się znalelic pasującą parę, to karty 
jest prosta i wielu z was pewnie dobrze znana. pozostają odkryte, jeśli nie trafimy, ponownie 
Ekran to plansza na której leży poukrywanych zostają odwrócone. Gra toczy się do momen- 
tu, aż wszystkie Pokemony zostaną odkryte. 














ALBY WĄTAN FB Wj at© Ń " Uwaga: Autor przygotował dla graczy pod- s : 
powiedź. Jeśli nie podacie swojego imienia  sowaniem. Fakt jedna, że wtedy gra staje się 
będziecie mogli zagraś jako Team Rocket. nieciekawa i przestaje ćwiczyć pamięć, a do 
Wtedy wszystkie karty są ponumerowane i tego ostatniego zadania Poke Snap nadaje 
nie ma żadnego kłopotu z ich dopa- się znakomicie. 
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zony. Co jakiś czas na niebie pojawi się 
j =) py samolot, który zrzuci bombę. Należy ją 
G 0 m m a n d KLA W J 143 AT Si bezwzględnie zestrzeliś, bo w przeciwnym 


p" razie cała baza wyleci w powietrze, a nasza 
R ad l d misja się zakończy. Po zdobyciu każdych 
. > a na ” 10.000 punktów nasza baza naprawia się i 
podnosi swoją wytrzymałość. My natomiast 
Żyjemy w ciężkich czasach, w którym konflikty każdy, któremu uda się wylądować osłabia musimy broniś jej jeszcze uważniej przed 
zbrojne raz po raz wybuchają w różnych miejs- naszą bazę, a jej poziom energii jest ogranic- _ coraz zacieklejszymi atakami wrogów. 
cach świata. Nic zatem dziwnego, ze twórcy 
gier również serwują nam od czasu do czasu 
wojenną zawieruchę. W Command Raid 
przyjdzie nam bronić wojskowej bazy przed 
spadochroniarzami i zrzucanymi z samolotów 
bombami. Sterujemy działem, które znajduje 
się na dole ekranu. Możemy przesuwać je 
„ tylko w kierunkach - lewo, prawo i oddawać 
pojedyncze strzały. Na znajdującym się 
powyżej niebie co i rusz pojawiają się wrogie 
śmigłowce, które zrzucają spadochroniarzy. 
Do nich trzeba właśnie strzelać, bowiem 
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Wydawca: CDV 


Szykuje się prawdziwa 
rynku gier na konsole | 
dystrybutor gier na PC, fi 
ELIECOW ECA 

ku 2002 grę na konsole 
EMALIE 
ści po polsku! Będzie to pić 
YA EEWACELA 
języku a na dodatek 
atrakcyjnej cenie 179.90 zł! 


Cdv Software pracuje nad nową strategią 
3D w czasie rzeczywistym — BLITZKRIEG. 
Fabuła gry została osadzona w realiach 
II Wojny Światowej, a gracze będą mogli 
wcielić się w dowódców trzech sił: Niem- 
ców, Rosjan i Aliantów. Oczywiście pomi- 
jając wersję Singleplayer, istnieje także 


RW 

I OLUEOOSO WZA 
WACC 
u na swoją premierę o 
dwie gry powiązane ze świ 
O UŁO CNA Pi 
to Fellowship of the Ring, 
EODYCIOCUCTAAS 
kontrolować poczyn 
gora lub Gandalfa 
CZADU CCA 
przypomina nieco Blad. 
EWEOCNESNYZWI 
2002. Drugą grą ma | 
ICO WC 
CIO LU OAZJECA 

w rolę przywódcy Druż 
WOWEGIE YCH 

W ACOENEWAUWA 


Wydawca: Majesco Inc Ii 





BloodRayne to produkcja, z którą zade- 
biułuje na rynku gier komputerowych 
firma Majesco. 

 Bkcja osadzona jesi w połowie lat 
 lrzydziestych a główną bohaterką bę- 
dzie atrakcyjna agentka BloodRayne - 
połączenie wampira i człowieka. Zosta- 
ła ona wychowana i wytrenowana 
w tajnej agencji rządowej w celu walki 
ź globalnymi siłami armii zła. Nadszedł 
więc czas zmierzenia się okultystyczną 
sektą i jej okrutnymi stugami. W wypel- 
nianiu kolejnych zadań pomogą nam 
specjalne umiejętności BloodRayne: 
nadludzka siła, spektakularne zdolności 
akrobatyczne, widzenie w ciemności, 
przybliżanie obrazu i oczywiście znane 


IGUANA 
mym kąskiem dła mi 

i desek. Pozwalać on i 
jazdę trasami umiesz 
glii, Francji, Chinach, ol 
kach. W trakcie gry będ: 
WWCAUŁOCNEO 
dy ścigać się z przeszło 
graczami w trybie m 
wszystko ma ujrzeć światło 
już w pierwszym kwartale 


EWS 
tule, zaledwie fragmenty 
wracasz na planetę Adelph 
móc Talanom, którzy wł 


Wydawca: Cryptic Studio 


Pochodzące z Kalifornii CRYPTIC 
STUDIOS ogłosiło wydanie gry „City 
of heroes” w kategorii massive multi- 
player online. 

Jest to RPG, w którym możemy 
wcielić się w naszego ulubionego, ko- 


cych. Pierwsze widoki 

LCCZLOWOCE 
jeszcze długo czekać. Pi 
nastąpić dopiero w CT 


Szczerze mówiąc ta AL 
OUN UCOKOCEAYAWI 
UOCLCATACIENA 


CULLEN 2 
wkrótce kolejna część 


Producent: NIVAL INTERACTIVE 





możliwość gry w trybie Multiplayer z ludź- 
mi z całego świata, jeżeli będziesz chciał 
rozbić w pył nieprzyjacielskie wojska 
Twojego sąsiada. To z pewnością jeszcze 
bardziej uatrakcyjni juz i tak niezle zapo- 
wiadajaca sie gre. 

Z przesłanek wynika, ze produkt ten 





oducent: Majesco Inc. 


z Matrixa unikanie pocisków w zwolnio- 
nym tempie. Jako półwampir agentka 
będzie mogła także 

wypijać krew wrogów co pozwoli jej na 





odnawianie własnych sił witalnych. Ten 
ciągły głód krwi czyni z BloodRayne pra- 
wie niewidzialną i niezwykle skuteczną 
maszynę do zabijania. Autorzy zapowia- 


Producent: Cryptic Studio 


miksowego bohatera lub stworzyć wła- 
snego i udoskonalać jego umiejętności. 
Każdy z herosów ma inne, różniące go 
od pozostałych predyspozycje i zdolno- 
ści (ponad sto!!!). Będziemy mogli two- 
rzyć supertajne siedziby, w których mo- 





Premiera: IV kwartał 2002 





bedzie bardzo dokladnie dopracowany. 
Glównie chodzi oczywiscie o jednostki 
i otaczajace srodowisko w grafice 3D. 
Tytuł oferuje kilka poziomów trudnosci 
i generator misji. 

W BLITZKRIEG będziemy mieli do dys- 
pozycji ponad 40 różnych typów wojsk, 
ponad 150 przedmiotów do ich wyposa- 
żania, a także około 250 różnych budyn- 
ków i obiektów. 

Gra tworzona jest przez NIVAL INTE- 
RACTIVE, czyli autorów EVIL ISLANDS 
i RAGE OF MAGES. 

Jeżeli graleś na przykład w SUDDEN 
STRIK'A, nie przegap premiery tej gry — 
jest na co czekać. 








Premiera: II kwartał 2002 


dają szybką, naszpikowaną ciężkimi poje- 

dynkami akcję, popartą niespotykanymi 
efektami kamery i elementami horroru. 

Całość ma opierać się na zupełnie no- 


wym, autorskim engine 3D. Czeka nas ko- 
lejne ratowanie świata, a jak przyjemne 
okaże się tym razem przekonamy się 
w drugiej połowie 2002 roku. 


CITY OF HEROES 


Premiera: Maj 2002 





żemy knuć chytre plany, by zostać na|- 
lepszym bohaterem w mrocznym mie- 
ście Paragon City. W grze natkniemy się 
na wiele postaci, między innymi potwo- 
ry, przybyszów z innych planet i wiele, 
wiele innych. Jeżeli uda Ci się wypełnić 
misje, zdobędziesz nowe umiejętności, 
siły i stawę! 

Każdy bohater charakteryzuje się 40. 
różnymi zdolnościami, które w czasie gry © 
podnosi i ulepsza. Zdobądź więc jak naj- 
więcej super mocy i bądź najbardziej Zzna- 
nym gościem w mieście. Będzie to nie- 
wątpliwie ciekawa produkcja, zwłaszcza 
dla fanów komiksowych bohaterów. 










W rozwijającym się w ogromnym 
tempie rynku produktów multiplayer, po- 
trzeba czegoś naprawdę specjalnego 
aby zostać zauważonym. 





Dragon Empires odróżnia od innych 
prób stworzenia dobrej gry RPG online 
przede wszystkim podjęcie tego wyzwa- 





Wydawca: Independent 


AVARIA CORPORATION pracuje nad 
grą „Endless Ages” = Urą online role- 
playing w klimacie fantasy kosmosu. 


Co ciekawe, producenci zapowiadają, 
że bedzie ona zawierac elementy róznych 
gier, zaczynajac od strzelanki z widokiem 
1 osoby, przez strategie, symulator lotów 
i role-playing. Gracze beda mogli wcielic | 


sie w role wojownika, wiesniaka, kupca, 
barmana, najemnika, straznika oraz w in- 
ne postacie, które zloza Sie na cala spo- 
lecznosc zamieszkujaca gdzies w odle- 
glej galaktyce. W grze naturalnie bedzie- 
my mieli czas rzeczywisty, gdzie kazdy 
bedzie spelnial swoje obowiazki, wyko- 


Producent: Avaria Corporation 





nia przez uznaną firmę jaką niewątpliwie 
jest Codemasters. Pierwszy raz główne 
metody zdobywania doświadczenia nie 
będą się opierały jedynie o walkę z wro- 


o 


gami. Autorzy planują na to cztery sposo- 
by, związane głównie z odkrywaniem 
ogromnego świata, interakcję z innymi 


ENDLESS AGES 


nywal misje lub po prostu zwiedza! ota- 
czajace go tereny. 

Tytul ten oferuje ponadto sporo pojaz- 
dów, między innymi latające i zwykłe 
statki, odzie podwodne, poduszkowce, 
transportowce. 


Premiera: Luty 2002 


Wydawca: Codemasters Producent: Codemasters Premiera: Lato 2002 


graczami oraz ze stylem życia. Ksztalto- 
wanie własnego bohatera będzie odby- 
wać się na zasadzie nabywania i popra- 
wiania umiejętności, które będą o wiele 
łatwiejsze do uzyskania przy udziale in- 
nych graczy. Możliwe stanie się oczywi- 
ście tworzenie klanów, które założą swo- 
je siedziby w miastach położonych na 
wybranych terenach, a ekonomiczna 
część gry uczyni bezsensownym terrory- 
zowanie pojedynczych graczy. Produkt 
ten, dzięki pomysłowi tworzenia wła- 
snych państw i możliwości prowadzenia 
zróżnicowanej polityki, ma szansę stać 
się bardzo orginalnym na co nieukrywa- 
jąc liczą jego autorzy. 






Ta produkcja znajduje sie na razie w fa- 
zie beta testów, a jej premiera, to prawdo- 
podobnie poczatek przyszlego roku. Jeze- 
li wiec jestes fanem swiata fantasy i ko- 
smosu oraz posiadasz lacze internetowe, 
czekaj jej z niecierpliwoscia. 


GOLDEN LAND 


Wydawca: Russobit-m 


Producent: Burut Software 


Premiera: IV kwartał 2002 





Kraina GOLDEN MOUNTAINS stawała 
Się coraz bezpieczniejsza i rozkwitała 
w swych plonach. Ludzie już prawie za- 
pomnieli, że kiedyś nie było tak pięknie. 
Czy czasy terroru powrócą? 





Rosyjski wydawca RUSSOBIT-M za- 
powiedział nową grę „Golden Land”. Bę- 
dzie to produkcja w stylu role-playing 
o bardzo rozległym świecie, składają- 
cym się z trzech kontynentów różnią- 


cych się kulturą, a także questami do 
wypełnienia. W zależności od ich wyko- 
nania, będą miały inny wpływ na Twoje- 
go bohatera. 

Postać, którą zdecydujesz się wy- 
brać, będzie mogła się rozwijać, czyli 
podnosić swoje parametry, a tych jest 
niemało. Istnieje siedem głównych para- 
metrów oraz około 30 pochodnych, 
a także 30 umiejętności, które gracz 
podnosi również w trakcie walki ze złymi 
siłami boga DRAH-SHO0O. 

Zaczynasz jako początkujący w świą- 
tyni prawdziwych bohaterów. Zostałeś 
wysłany na pierwszą misję przez głów- 
nego przywódcę świątyni do ZLATO- 
GOR JI, w której dzieją się dziwne rze- 
czy. Podczas całej gry bohater będzie 
spotykał coraz to więcej wrogów, ale 


również przyjacielsko nastawionych 
istot (możesz je przyłączyć do swojej 
drużyny). 

A tą będziesz mógł rządzić na różne 
sposoby — zaczynając od ustawienia 
taktycznego drużyny, przez tworzenie 
nowych ciosów dla wybranego członka 
drużyny oraz, co oczywiste, wyposaża- 
nia w odpowiednie przedmioty, czary, 
których ma być około 200! 

Istnieje także możliwość gry w trybie 
Multiplayer. Być może w grupie będzie 
Ci tatwej pokonać zuchwałe siły zia, nę- 
kające krainę GOLDEN LAND. 

Będzie to niewątpliwie produkcja, któ- 
ra podbije serca graczy na całym świe- 
cie — szlak już został przetarty. Tytuł ten 
ma się ukazać pod koniec 2002 roku. 
Także — miecz do ręki i jazda! 







spodziewałem się jed- 
emiera może nastąpić tak 
wana jest ona bowiem 
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nginu 3D stworzonego 
leverwinter Nights. Bę- 


led sy tego programu. 


lie wyobrazić rynek gier 
wych bez corocznej pre- 
CA POCO 
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formacji o tym produkcie. 
ewno, jest już w produk- 
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irmy Westwood będzie to 
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początek nowej genera- 
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zystkich znaków na niebie 
CZES WAEĄ 


>rmacji o tej grze doty- 
on-line. Ten najstyn- 
er sportowy jest akiu- 



























wymogom gry on-line. 
producenci nie DOD 
sekretów. Z plotek wiemy, 
będzie unkiualniany o 
wości sportowe — koniu 
zmiany cen zawodników. 
przewidywana jest jesienią 


LUNOZWTSCOWCINOCAI 
planetę Natrolis. A to dzię 
strategii czasu rzeczywis 
walki ruszają trzy rasy: lud 
sa wyjątkowo zaawan 
nicznie, jaszczury — 
OWO RUESSCWWUŁ EIC 
(właściwości tej rasy produ: 
cze nie ujawnił). Gra ma w | 
korzystywać technologię 
wiając nam dowolne przybl 
LILLE 

na nie pod różnymi 

wiada się intrygująco, 
staniemy wersję beta z 
solidnie ją opiszemy. 





A Lo prawda, bowie 


się ukończyć. Dystrybu: 
mistrz — The Watchmake 


wiedniego patcha jest 
blem. „Szczęśliwi” po: 
OUT i: na 
DONIEC) 
(022)6433480 lub zajrzeć 
stronę www.manta.com 
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Dodatek « 

II pa ka POJ 
Od 
cjalny dodatek dla milosni 
„Space Empires 4” — 
USB A UCI 
— głównie chodzi tu o skale 
CEWCE 
sie handlem, polityka i oczy 
CSCS 
walka, tworzeniem aj 
I ALGOOECZCCJECI 
czasach, ma ona tryb | 
WICRYCOLOCYECO M] 
SLLKAWOCNIE TO, 
WGCSRWSLEACECH 
WUONOWC WA 
ne wsparcie TCP/IR 200 m 
modułów do gry, miedzy i 
we technologie, komponi 
rasy i statki oraz wiele 
nych. Gra jest teraz w 
stów, a jej premierę prz 
na luty 2002. 


Wydawca: Bethesda « 


Producent: Bethesda 


THE ELDERS SCROLLS 3: 
MORROWINE 





Premiera: Marzec 2002 





Firma Bethesda wypuściła nowe in- 
formacje na temat gry na którą wiele 
osób czeka a mianowicie chodzi tu 
o trzecią już epicką serię The Elder 
Scrolls 3: Morrowind. 

Jest to produkcja w stylu role-plaing 





0 bardzo rozbudowanym świecie i wielo- 
ma możliwościami o czym napisze 
troszke później. Poprzednie dwie części 


WŚ ciąze CE) First 


CIU, CIU IU, CIU Kto nie chciał w dzie- 


i przejechać się ogromną loko- 
motywą (i poł z niej spływa), no kto? 
No dobra, może nie każdy, ale jest wie- 
lu wśród Was takich, którzy chcieli i żeby 
choć w małym stopniu spełnić marzenia 
z dzieciństwa, Microsoft wypuścił jakiś 
czas temu grę pt. „TRAIN SIMULATOR". 
A teraz fani blaszanych zabawek doczeka- 
li się pierwszego dodatku do kolejowego 
symulatora. Jeżeli podobała Ci się pod- 
stawowa wersja gry z tysiacami kilome- 
trów torów, realistycznie odwzorowanym 
otoczeniem, z dokladnym wyposazeniem 
tras jak w rzeczywistosci, to masz sie 


Producent: Microsoft 


Arena i Daggerfall były przebojami 
w swojej kategorii i podostawały wiele 
nagród. To co ma nas czekać w trzeciej 
już części gry jest niesamowita elastycz- 
ność i trójwymiarowy świat w najnow- 
szej technologii 3D. Napewno dla wielu 
z was będzie to gra w którą będziecie 
grać bez końca ponieważ poza samą fa- 
bułą gry dodany zostanie tzw. Construc- 
tion Set za pomocą którego można bę- 
dzie zmieniać calą krainę Tamriel między 
innymi atrybuty postaci, tworzenie no- 
wych przedmiotów lub stworzyć zupeł- 
nie nową krainę. Wiemy już że świat 
w grze będzie podzielony na 8 krain 
w których będą inne postacie, rasy i reli- 
gie. Producenci gry pozostawiają gra- 
czowi dużą swobodę zarówno w wyko- 


TRAIN SIMULATOR ADONN 


z czego cieszyc. W nowym dodatku USA 
and CANADA REGIONAL ADD-ON pojawi 
się dwadzieścia nowych lokomotyw (ta- 
kich, jakie jeżdżą na terenie Stanów Zjed- 
noczonych i Kanady). Warto dodać, że 
pojazdy są niemal w stu procentach ścią- 


Premiera: Styczeń 2002 


nywaniu zadań (kolejność) jak | kreowa- 
niu wizerunku twojego bohatera, który 
zmienia się podczas rozgrywki. Będziesz 
mógł wcielić się między innymi w postać 
maga, rycerza, złodziejaszka który ma 
swoją misję i stara się wypełnić swoje 
















zadania penetrując miasta i podziemne 
labirynty. Gra ma się pojawić na sklepo- 
wych półkach w marcu 2002 roku. 





gnięte z rzeczywistości! Producenci wło- 
żyli w to na pewno sporo wysiłku, pracu- 
jąc nad odwzorowaniem najmniejszych 
detali. Dodatek ukaże się w Stanach już 
w styczniu, więc... panie motorniczy 0d- 
palaj ciuchcię i w drogę. 


PRO RACE DRIVER 


Wydawca: Codemasters 


Producent: Codemasters 


Premiera: II kwartał 2002 





Codemasters wydawca gry pokazał nowe 
screeny z gry. 

Możecie porównać sobie pojazdy i trasy 
z gry i tymi z rzeczywistości z wyścigów 
TOCA, wygląda to naprawde imponująco. 

Zdjęcia przedstawiają modele MG ZS, 
Vauxhall Astra Coupe i Forda Falcon oraz 
scenerie tras w Hockenheim, Magny Cours 
oraz A1 Ring. Programiści oprócz nacisku 
na grafikę stawiają na indywidualny rozwój 
gracza i jego karierę w wyścigach, kiedy to 
na przykład nikomu nieznany kierowca mo- 
że wspiąć się na poziom klasy world class. 


Gra ma przewidywać wiele aspektów takie- 
go rozwoju.Premierę zapowiedziano na PC, 
Playstation 2 oraz Xbox na czerwiec 2002 
roku. Także dla wielu fanów wyścigów sa- 


mochodowych którzy mają urodziny w wła- 
śnie w czerwcu doskonałym prezentem -ja 
nie mam wtedy urodzin ale taki piezei a SO- 
bie chyba i tak sprawie. 





THE SI 


Wydawca: Electronic Arts 


Przekształcenie całej generacji w bez- 
myślne zombie, wpatrzone w monitory, 
tworzące społeczność rozrastającą się 
do milionów? 

To nie telewizja — to The Sims Online. 
Gra ta będzie niczym innym jak oczywi- 
ście przeniesieniem starych, dobrych 
The Sims do Internetu. Electronic Arts 
planuje stworzenie ogromnych sieci są- 
siedztw, gdzie gracze będą mogli tworzyć 


SUDDEN STRIKE 2 


Wydawca: CDV 


Ponownie wraca moda na strategie z II 
Wojny Światowej. Zapoczątkował to 
niewątpliwie sukces pierwszej części 
programu. 

Twórcy postanowili pójść za ciosem 
i przygotowują część drugą tego wspa- 
niatego programu. Tym razem będzie- 
my mogli stanąć na czele sil rosyj- 


Producent: Fireglow 


swoich bohaterów oraz zakładać im do- 
mostwa. Grafika nie zmieni się znacząco 
w porównaniu do obecnej wersji. Nowa 
będzie ogromna gama gestów i akcji po- 
dejmowanych przez postaci - wszystko 
w zależności od przebiegu prowadzo- 
nych rozmów. Możliwa stanie się zmiana 
nastroju, zainteresowań i hobby, dzięki 
czemu inni gracze zorientują się czy war- 
to wogóle zaczynać z nami rozmowę. 


Premiera: 2002 


skich, angielskich amerykańskich nie - 


| Wirtualna Polska 


www.wp.pl 


S ONLIN 


Producent: Maxis Premiera: Połowa 2002 


Gracze będą mogli organizować wspólne 
sąsiedztwa, dzielić domy, a nawet prowa- 
dzić wspólne interesy. Wszystko to w ce- 


pozwoli na zakup większych obszarów 
terenu oraz na awans społeczny. 

Całość stworzy niewątpliwie wspania- 
ły i niesamowicie rozbudowany program, 
dzięki któremu chat może nabrać zupeł- 
nie nowej jakości 


mieckich i co bardzo inie- 
resujące także sił japoń- 
skich. Więcej szczegółów 
dotyczących tej gry ma się 
pojawić w kolejnych mie- 
siącach. Nie omieszkamy 
6 rich poinformować. Pre- 
miera gry jest planowana 
jesienią 2002. 








> i a 


Wirtualne Imperium gier 





oczekujesz rzetelnych recenzji? 

najświeższych informacji? 

tipsów i porad do gier? 7 
najnowszych dem? 


konkursów? 


znajdziesz to u NAS! 
www.gry.wp.pl 


przyjdzie 


cielasz się w ro- 
o maga Merlina, 
wyzwolić ludz- 
presji ras star- 
Ifów, krasnolu- 


ody, ziemi, po- 
życia i śmierci. 
to zdobyć kon- 


26 . Komputerowe * Bo 


ua 


(mej 


WIZARD'S*THRONE 


sp 


trolę nad legendarnym Tronem Magów. Odbywać się to 


będzie w trakcie przeszło dwudziestu misji, w których to, 
przyjdzie nam budować miasta i rozwijać je poprzez sta- 
wianie struktur takich jak: świątynie, baraki, kuźnie, biblio- 
teki. Będziemy tworzyć armie (ponad 100 jednostek) 
i wynajdować nowe zaklęcia. Twoje oddziały w trakcie 
walki będą zdobywać doświadczenie a dowodzić będą ni- 
mi bohaterowie. każdy z nich obdarzony wyjątkowymi 
cechami. Twój głó y bohater większość czasu będzie 
| Magicznej wieży by stamtąd wspierać 
ale będzie też mógł stanąć samo- 
Należy jednak pamiętać, że jego 
inoznaczna z przegraną. W trakcie gry 
pełniać przeróżnego rodzaju zada- 
cowały zdobywaniem magicznych 
żnych sojuszników. W sumie dość 


przedmiotów i 


standardowe zy jak na strategię turową. Tym, co sta- 


nowić będzie jątkowości tego programu ma być to, 
że toczyć on si będzie w żyjącym własnym życiem 
świecie. W tym świecie bogowie i inne rasy mają swoje 
własne cele i zadania. A twoja wojna jest tylko jego drob- 
ną częścią tego Świata. Najlepiej będzie to oczywiście 
zobrazować na przykładzie. Wyobraiimy sobie, że rzuci- 
łeś zaklęcie Pulapka Ognia na pobliską drogę, przemiesz- 


czający się właśnie oddział przeciwnika uruchomił je, na + 


wskutek czego ulegi zniszczeniu on oraz okoliczne lasy. 
Budzi to gniew 
Boga przyrody, 
który może 
przez to zaofero- 
wać ' pomoc 
twoim wrogom, 
bądii też zesłać 
klątwę na twoje 
miasta. Gdy to 
zrobi może na- 
gle się okazać, 
że znienacka 
przyjdzie ci z po- 


' mocą bóg 


śmierci, który od 
pewnego czasu 
przebywa z nim 

konflikcie, itd. 


lejnym aspekcie 


gry, możesz dowolnie 
modyfikować świat 
przez swoje działania: 
palić lasy, osuszać 
rzeki, "przenosić” gó- 
ry. Tak, więc gra bę- 
dzie również delikat- 
nym balansowaniem 
pomiędzy prawdziwy- 
mi potęgami tego 
świata, czyli bogami. 
Zapowiada się intere- 
sująco. To wszystko 
powinno trafić w na- 
Sze ręce już na po- 
czątku 2002 roku. 
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mych. O ile dobrze pamiętacie dwie poprzednie części tej 


gry okazały się całkiem sporymi hitami, a o ile sprawdzą 





że Gry Komputerowe »* Styczeń 
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Premiera: Luty 2002 © Cena: Tel 


e Wydawca: CDV 
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© Strona WWW: 
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czasu rzeczywistego. Gra jest podzie- 
lona na dziesięć misji, a może lepiej 
właściwie powiedzieć etapów. Pierw- 


_ szy rozpoczyna się w niedalekiej przyszłości, gdy Zie- 


mią rządzą wielkie korporacje, rozpoczyna się wielki wy- 
ścig o podbój naszego układu planetarnego. Wszystko 
odbywa się w miarę spokojnie do czasu, gdy nagle 


w naszym układzie planetarnym pojawia się statek ko- 


smiczny obcej rasy i oferuje na sprzedaż obce techno- 
logie, w tym tajemnicę lotów między układowych. Na 


tym etapie gry twoim zadaniem jest zjednoczyć rasę 


ludzką i ruszyć na podbój kosmosu. A kryje on wiele ta- 
jemnic: pięć obcych ras, gigantyczną galaktyczną woj- 
nę, PP Imicze artefakty pozostawione przez wymarią 
rasę władców wszechświata, itd. 

Jest, więc o co walczyć. Obok 

owych standardowych etapów 

w grze będzie jeszcze będzie wy- 

stępowało około 25 losowych 

misji, które w znaczącym stop- 

niu będą wpływały na niepowta- 

rzalność każdej rozgrywki. 

W grze obok standardowych jed- 

nostek (a ma być ich około 1000 

wariantów, gdyż każdy statek 

"możesz zaplanować indywidual- 

nie wedle swoich potrzeb) wy- 

stępować będą bohaterowie, ka- 

pitanowie statków, szpiedzy, dy- 

|  plomaci. Niektórym będziesz 

_ płacił, niektórzy na wskutek two- 
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jego postępowania z wcześniejszych etapów gry przyłą- 
czą się do ciebie za darmo. Walka? Walka moi drodzy 
wygląda przepięknie. Rozwiązaniami przypomina te 
z gry Homeworld, lecz znacznie je ulepsza. Gigantyczne 
statki matki, chmary myśliwców, satelity obronne, me- 
teory. Cate pole walki wręcz kipi energią. W trakcie wal- 
ki będziesz zwracał uwagę nie tylko na zręczne manew- 
rowanie w kosmosie, ale i też na kontrolowanie zaso- 


bów tarcz, układów podtrzymywania życia, systemów 


broni i silników. Szczerze mówiąc wygląda bardzo 
skomplikowanie, a ja nie mogę się już doczekać. Gra ta 
powinna pojawić się na półkach sklepowych na! począte 
ku roku 2002. m 









Wymień przynajmniej trzy 
. filmy z Stevenem Seagalem. 


5 sztuk MROCZNEJ 
DZIELNICY na DVD. 


ii 195 TO SWZ CR ULU: 


zadanie: Wymień przynajmniej trzy 
filmy z Clintem Eastwoodem, których 
zabrakło w sześciopaku Warnera. 


Do wygrania: Pakiet 6 filmów z Clintem 
Eastwoodem (opisany w Przeglądzie DVD). 











Pamiętacie może coś takiego jak „Wolfenstein 3D”? 
SCIENICZCWEWYTOYACZCWAKW NZ NNNCJEI 
sobie te wspaniałe czasy pierwszego FPP shotera 
w pełnym trójwymiarze. Dziś po 9 latach od tamtego 
wielkiego wydarzenia swojej premiery doczekał się 
„Return To Castle Wolfenstein”. Nie jest to jednak 
dziecko tak piodnego na tym polu Id Software. Prawa 
do tego tytułu wykupiła firma Gray Matter i trzeba im to 
przyznaś, odwaliła kawał dobrej roboty. 

Nowy Wolf, to oczywiście nowe podejście do spra- 
wy. Zdziwi Was trochę wygląd intra. żywcem wyjęte 
z gier fantasy. I to właśnie rzecz, która od razu przy- 
padła mi do gustu. Wykorzystanie w fabule nadprzy- 
rodzonych mocy procentuje w późniejszych etapach 
rozgrywki. Na swojej drodze spotykać będziemy bo- 
wiem nie tylko niemieckich żołnierzy, ale także i różne 
szkielety, zombiaki, czy twory powstałe ze skrzyżowa- 


nia nowoczesnej technologii z bestiami rodem z pie- 
kła. A co ważniejsze nie mamy tu do czynienia z po- 
spolitym mięsem armatnim. Sztuczna inteligencja 
przeciwników jest dość wysoka. Choć w tego typu 
grach standardem są już widoki przegrupowującego 
się wroga, który potrafi chować się za przeszkodami 
terenowymi, bądź zaczajać w dogodnych dla niego 
miejscach. Arsenał przeznaczony do likwidacji nie- 
przyjaciół jest dość typowy (zawiera jedną bardzo mi- 
tą zabaweczkę, którą od razu rozpoznacie), ale w zu- 
pełności nam wystarcza. 

Wiecie może czemu RTCW to tak świetny tytuł? 
Tworzony dość długo miał wystarczająco czasu, by 
poprawić błędy swoich poprzedników. Jestto grą, po- 
wstała z mistrzowskiego połączenia najlepszych cech 
wszystkich shoterów. To nie żadna rewolucja i prze- 
łom. To po prostu ewolucja w postaci kwintesencji ga- 





tlera. Mała rzecz, a tak bardzo cieszy). Wprowadzono 
również ikony przedstawiające możliwości interakcji 
z otoczeniem. Nie przeszkadzają w rozgrywce, ale ją 
ułatwiają. Choć mi osobiście nie trzeba podpowiadać, 
że w wiszący na Ścianie portret Adolfa należy wpako- 
wać całą serie z karabinu. Co ciekawe niszczyć może- 
my prawie wszystkie symbole związane z Trzecią Rze- 
szą (bardzo dobrze!). 

Nowy Wolf działa na zmodyfikowanym enginie Qu- 
ake 3. Zresztą to chyba widać, bo do grafiki nie można 
mieć zastrzeżeń. Na uwagę zasługują zwłaszcza posta- 
cie. Wymodelowane i dopracowane w każdym szcze- 
góle wyglądaj nad wyraz realistycznie. Tak samo jest 
z całą architekturą pomieszczeń. Stworzony w gotyc- 
kim stylu zamek przesiąknięty obecnością hitlerowców 
to dzieło sztuki. Z wielką przyjemnością podróżujemy 
przez jego kolejne części podziwiając efekt wielomie- 
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jlepszy przykład stanowi powrót do korzeni. 
i o tzw. sekrety z „Wolfensteina 3D”. Po 
przejściu levelu widzimy statystykę zawierającą liczbę 
znalezionych ukrytych pomieszczeń i schowków oraz 
skarbów(w jednej z piwnic można znaleźć sekretny 


pokój z wystawionym na pokaz unikalnym winem Hi- 


W, $, A, D -kierunki ruchu 
Mysz -sterowanie kierunkiem ruchu 
END - Centrownie widoku 
Spacja -skok 
FELGI 
Tryb ciągłego biegania -Caps Lock 
LMB -strzał 
Cyfry - wybór konkretnej broni 
R -przeładowanie broni 
Używanie przedmiotów -Enter 
Następny przedmiot -[ 
Poprzedni przedmiot -] 
Szybkie zapisywanie -F5 
Szybkie odczytywanie -F9 
ESC -wyjście do menu 

















szach. Najpierw wybieramy stronę konfliktu (Niem- 
ców lub Aliantów), a następnie profesje naszej posta- 
ci oraz jej początkowe wyposażenie. My także decy- 
dujemy o scenariuszu planszy, np. w jednej z nich 
Alianci muszą w określonym czasie wykraść doku- 














ORZYKUWOY i 
grafików. Oczywiście 
innych miejsc także nie 
zaniedbano. Wszystkie loka- 
cje będące teatrem naszych 
działań są bardzo ładne i cieszą 
oko swoim wyglądem. A jest to rzecz bardzo ważna. 
Gra posiada bowiem swój wciągający klimat, w du- 
żej mierze tworzony również przez muzykę. 

Całość uzupełnia świetny tryb Multiplayer. Daje on 
możliwość grania w grupach na kilkudziesięciu plan- 


menty z nie- 
mieckiego bun- 
kra. By osiągnąć 
ELOI UNYAJICI 
MJ współpracować 
i uzupełniać się wzajemnie 
swymi zdolnościami. Prawda, że fajnie pomyślane? 

Podsumowanie zmieszczę w jednym zdaniu. 
„RTOW” to jedna z najlepszych gier FPP jaką kiedykol- . 
wiek stworzono. Nie pozostaje nam więc nic innego 
jak tylko, bo tak świetną grę po prostu warto mieć. 





1. Obecny stan twojego zdrowia. 

2. Ilość pancerza jaki masz na sobie. 
3. Liczba nabojów w magazynku. 
PAUZA AWELOIA 
5. Ogólna ilość nabojów do danej broni. 


DZYTILA A | | ż 
ę. Ę p - | > 


Z pewnością nie jest to gra należąca do tych jakichś wybitnie 
skomplikowanych. I Ameryki raczej nie odkryje mówiąc, że 
chodzi po prostu o to by zabijać wrogów, samemu przy okazji 
„nie dając się ukatrupić. Najczęściej pojawiający się tu problem 
OEWCEJELSIWLWEANCHMTLWANNEŁO ANY 
okazji napisu Mission Failed. A chyba każdy wie, że trzeba 
używać dużo strafów i skoków, bo stanie w jednym miejscu to 
najgorsza z możliwych rzeczy. Nie radzą też iść na żywioł. Bo o 
ile na poziomie easy takie zabawy są możliwe, to potem robią 
się już raczej nie opłacalne. Najlepiej wtedy wywabiał przeci- 
U U wników z pomieszczenia i likwidował ich pojedyńczo. Rzucanie 
m się na całą kupę z reguty więcej ma minusów niż plusów. Warto 
a A p też pamiętać, by niszczyć różnego rodzaju szafki, obrazy, szarty 
abw El 4 __ itp., gdyż wlaśnie tam ukryto secrety. Oczywiście najlepiej robić 
= m Z 
74 
ke) 











to nożem nie marnując przy okazji tak cennej amunicji. 
Kłopotów z odnajdywaniem drogi właściwie nie powinno byż 
żadnych. No może z wyjątkiem paru sytuacji. Co się tyczy 
apteczek to dobrze jest pamiętać, że energie odnawia nam 
także i jedzenie. A robienie dużej ilości saveów z pewnością 
wpływa na nasz komfort psychiczny. Po za tym oszczędza 
naszej biednej klawiaturze zbędnych obciążeń, która niezbyt 
dobrze znosi sytuacje gdy walimy w nią pięścią. Ostatnia rada 
dotyczy undeadów. Większość to twardziele, ale tylko na bliską 
odległość. Na dystans nie są już tak groźni. 


Grafika, klimat, 
Multiplayer, potrafi wciągnąć. 








Coś stworzone e me * . = 
z samych dobrych elementów = 
nie może być złe. 
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Życie to nieustanna walka o byt i przetrwanie. Toczy 
się ona w bezlitosnym Świecie, w którym słabi muszą 
zginąć, a przetrwać mogą tylko najsilniejsi. To 
założenie w bardzo trafny sposób obrazuje nam, w 
jakich warunkach rozgrywa się akcja najnowszej gry 
Monolith „Aliens vs Predator 2”. 


Ś 














= 
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jeszcze będziemy 
mogli wczuć się w rolę 
wystraszonego, ale dzielnego 
marinsa, krwiożerczego myśliwego — preda- 
tora i równie zabójczego obcego. Fabuła 
drugiej części jest znacznie ; 
ciekawsza i o wiele lepiej skon- EA 
struowana. W przeciwieństwie do — 4 
jedynki, dostajemy tu nie trzy różne 3 
gry, ale jedną widzianą z trzech 4 
różnych perspektyw. Wiele miejsc 
powtarza się we wszystkich 
kampaniach. | właśnie to 
daje nam poczucie, że 
uczestniczymy w tej 
samej walce, tylko po 
innej stronie barykady. 
Kolejna zaleta to grafika. 
Wszystko tu wygląda 
bardzo ładnie. Choć 
pomieszczenia zamknięte prezentu- 
ją się znacznie lepiej od terenów 
otwartych. Ale to już standard dla 
enginu Lithtech, na którym opiera 
się ten tytuł. | tu powstaje 























Premiera: Już jest © Cena: 99.00 © Wymagania: P Ill 450, 128 


© Wydawca: Sierra 

e Producent: Monolith 

© Dystrybucja: Play It 

e Strona WWW: 
www.playit.com.pl 


Jest to oczywiście sequel wielkiego przeboju z 
1999 roku, jakim był stworzony przez Fox Interactive 
„Aliens vs Predator". Druga część to dzieło innej 
UDAŁO GEE EYE TAKIEJ WOJ (OSA 
zadania i dorównała swoim poprzednikom. Raz 
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Najbardziej jednak chyba cieszy 
fakt, że gra nie zatraciła 
swojego wspaniałego 
klimatu. To w dużym 
stopniu (4 
niemu zyskała taki 
[oyAj (OSA 
ZUIELECJE 
jak bardzo człowiek 
pewien problem — bardzo wysokie wymagania bał się grać marin- 
sprzętowe. Nawet na dwukrotnie lepszej kon- sem? Ciemne, nieoświeilone pomieszczenia, 
figuracjj sprzętowej gra potrafi ciągle bzyczący czujnik ruchu i świadomość, że 
skakać. A widywałem już produkty gdzieś tam czeka na nas śmierć, budowały tę 
znacznie lepsze wizualnie, mające wyjątkową atmosferę grozy. W drugiej części 
0 wiele mniejsze wymagania. jest i rywając WIESZYCWACAY 
x jetle, naprawdę trudno 
spokój. A bać będziecie się 
wielokrotnie. | ze zdenerwowania zaczniecie 
strzelać do alienów, które tak 
(, naprawdę okażą się martwymi 
MecoUC Oczywiście w 
'budowaniu takiego klimatu 
USEUCUEICI OEM OOCWAI 
razy cO RYJ OT AOC AHE) 
wyraźnie widać, że na tym polu 





































Nawiązanie do filmu. 


twórcy gier komputerowych Godny następca 
_ są są WIEDZY 3 poprzednika. 
GCZEWIECIOWN ZA > m 


WOYCYTSKEO FA ETA 

raczej standardowy, to 

z pewnością wydłuży nam (po- 

siadającym stałe łącza) czas 

ZZ ZWANA AJ 
Podsumowując trzeba 

stwierdzić, że mimo pew- 

nych drobnych wpadek 

, OW ANEUNACON ZEW 

p nia z bardzo udanym se- 

quelem. Wszystko to, co 

było świetne w pierwszej 

części znajdziemy i tutaj, ty- 

le tylko, że w lepszej oprawie. 

Zaś brak nowych pomysłów 

należy z pewnością zaliczyć do 

wad. Ale w końcu nie każda produk- 

cja musi być przełomowa i nowa- 

torska. Stare, sprawdzone sche-- 

maty sprzedają się równie dobrze. 
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Bardzo dobra; podobna 
do „Rainbow'a” wysoce realistyczna gra akcj 
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ntis 3” to przysło 
dozy! Go 


inięto się już ciut za daleko). Po dru- 


LIE są 7 i rozwiązujemy je w innych 
plenerach. | dzie to by było Już wszyst- 

















Historię JOU 
ludzi. Któż z nas 
wiecznego ZLECI 


ąda % 
NSI LU i. i m M foi 


I przez ocean. - nie wótąga, ale pb WINO 

KI Istnieje jednak pewien” cd / ko. Po raz LGOTA j KE dostajemy łdgrzewane OJCZE 
jest tylko jedna KSU jak BOU LE dwelskiegó. LG ze sta- | EE OCZY NOE ON "SOO ZCZKA 

Voy4ŁUEI opowiadać WY DUO SĘ MAJĄ to cQ'ro- rego ploato- | i LOJEJSSNNE SZACYAEIEKNELŃ UEUCIE się 


bią goście z Gryo, to DA 2 h zesada: plówię__ wanego/ do gra tylko Ę rajn zek gatunku. 
/ o 
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Premiera: Już jest © Cena: 79.00 e Wymagania: PII 333, | > |) 32MBRA 


Zagadki, — ; 
ładna graficznie, polska wersja językowa. 


m2 


Nie wciągająca, zbyt wtórna. 



















oczywiście och najnowszej grze „Atlantis III”. 
Francuska firma tworzy przygodówki taśmowo > i 
i wcale nie zwraca uwagi ńa ich jakość. Świadczyojym >, —, rj = F | Gryo systematycznie * 
najlepiej cena. Zapewne ma to być kolejny tytuł gtwo- > s Ę stacza się na dno, a tym tytułem 
rzony małym nakładem sit, sprzedany tanio w dużej ilo- = 4, pogrążyła się jeszcze bardziej. 
ści. Gdy do mych rąk trafiła trzecia już część gry po- i ń z > 
święconej Atlantydzie miałem bardzo mieszane (czucia. I ny | 
Przyznam szczerze, że mam je nadal. Spieszę wyjaśnić możliwości 
ZOO ACEYONYCUCERLUECEC WMA A m 
fwsza „Atlantis”. To właśnie ona przyniosła sławę że wszystko WznY i 
j i nikomu nieznanej wówczas francuskiej firmie. oczami bohatera (i ma- i 
europejski potentat na rynku multimedialnej my całkowitą OE m 
00 z tego, że dostajemy bardzo wiele pro- poruszania głową. Do- u (A ł ą. 
labych, niedopracowanych i nieciekawych. Na  stawiono nieść Or h , 
pewno wszyscy gracze woleli by otrzymywać tych gier  rywników filmowych, któ- 
3 re trzeba przyznać są bar- 
dzo ładne. Stworzono nowe, 
także niezłe lokacje, oraz podłożo- 
no całkiem klimatyczną ACZ 
Całość uzupełniono o kolejną porcję 
AC DUODZS | LOU po- 
KS MELATA Z tego MC 
na by było sądzić, że jest to prodi 
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styczne. Będziemy więc_w trakcie gry ratować japoń: 
sklego ambasadora (akcja przypomina wydarzenia z Li- 
my, chodzi tu 0 atak organizacji Świetlisty Szlak), ata- 
- kować terrorystów ukrytych na statku wycieczkowym 
(operacją z, lat osiemdziesiątych, atak palestyńskich 
terrorystów), prowadzić „akcję w afrykańskiej dżungli 
Czy też W kj o UL ze RU 









Wydawca: Ubi Soft 
e Producent: Red Storm 
e Dystrybucja: Play It 


Spear, nadal ta sama grafika (oczywiście inne obszary), 
nadal te same problemy z poruszaniem u postaci stero- 
wanych przez komputer (wpadają na drzewa, kręcą się 
niemiłosiernie przy drzwiach). Nadal system planowa- 
nia posiada te same rozwiązania i według mnie jest 
stratą czasu. Większość znajomych mi osób planowa- 
nie misji ogranicza jedynie do wyekwipowania żołnierzy 
i obejrzenia planów miejsca operacji, omi- 

jając całkowicie 


e Strona WWW: | 






www.redstorm.com 





« Całkiem prawdopodobne. Zresztą celowo fabuła tej gry 
mówi 0 tym, że ktoś kopiuje historyczne ataki terrory- 


opcję 

planowania 

akcji od pod- 

staw. Dodano kil- 
kanaście rodzajów 

nowych broni, każ- 

dy znajdzie tu dla 

siebie jakąś niespo- 
dziankę chociażby no- 

wy karabin snajperski 
SSG3000, ciężki karabin 
maszynowy M60 lub też 

(dla miłośników pistole- 
tów) belgijski pistolet kalibru 
5.7mm. Opcja multiplayer 
jest nadal silną stroną tego 
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BN U sa, 
BI 
ka NEW której LO Wszyscy gra- 
CZE polują wa? oco nich, a ten-który zdoła pokonać 
SÓW MctyzEi DOLU jego rolę i stara się prze- 
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trwać jak najdłużej. Podsumowując. Sam fakt, że bie- 
PZWAWNEGZAEIAW oce) UWE S ZIAJA zacji | 
wanych na operacjach historycznych wystarcza by się- 
gnąć po ten tytuł. Gra nadal wciąga i doskonałe sięwnią 
gra, poza tym jej dodatkowym atutem może być cho- 
ciażby fakt, że nie posiada tak dużych wymagań syste- 
mowych jak jej konkurenci (wspomniane powyżej Ope- 
ration Flashpoint lub Ghost Recon). 


DAŁA] 


1 


Nieco już przestarzałe wykonanie 


Super gra dla M 
miłośników sił specjalnych, zwłaszcza dla 
„_ tych którzy posiadają stabe komputery. 
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akże po tym, każdy czar jest. 
uż rzucany automatyczni 
istarczy wybrać go, z m 


Liniowa fabuła, prostota gry 


Jeśli lubisz Harrego 
Pottera sięgnij po tę grę, jeśli nie, to raczej 
zaoszczędź pieniądze na inny program. 
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DOKORaNia 


eDSzą SZd 





Najprawdofi 
odnośnie firmy 60! 
dużo mówić. Jeżeli 


chę 


odpocząć od uroczej pani archeolog. A ich najnowszym 


dzieckiem jest futurystyczny „Project Eden 
5 Zapewne domyślacie się, gra ta 
jg tunku 


action adventure. Akcj 


dota egzystuje na coraz niż 
dole, przy powierzchni ziemi 
stwo bezdomnych, narkoma 
i innych tym podobnych okr 


telni (chyba zbyt du 

nu odradzają się w 

« Autorzy gry prz wali dla nas jedenaście 
' poziomów wypełnionych przeszkodami 


w ich rozwiązywanie angażować cały zespół. Nie zna- 
czy to jednak, że sobie nie postrzelamy. Okazji ku temu 
jest bardzo wiele, a i środki eksterminacji zróżnicowane. 
-Gra się w to dość przyjemnie, choć po pewnym 
czasie zbyt duża schematyczność zaczyna 
trochę nudzić. Graficznie gra wypada ra- 
zej średnio. Lokacje są nawet zróż- 
 nicowane, ale mogły by być bar- 
dziej dopracowane. Razi rów- 
ież fakt, że ruchy postaci są 
Koś strasznie ociężałe i nie- 
naturalnie. Do tego docho- 
dzą notoryczne błędy jak 
p. nasi właśni ludzie blo- 
kujący nam drogę. Na po- 
chwałę zasługuje stero- 
wanie. Dobrze pomyśla- 
ny i banalny system kie- 
rowania drużyną opano- 
wujemy w parę chwil. Dodat- 
kowo pozwolono nam zmie- 
niać widoki miedzy 1 i 3 oso- 
bą. Szkoda tylko, że nie poło- 
żono większego nacisku na kli- 
mat gry. Niby jest, ale jakoś 
mało wciągający. 


ko dobry rzemieślniczy 

wyrób. Zawiera ciekawe 

pomysły, ale żadnym 
em nie moż- 
azwać. Nie 





już razy gry komputerowe rozpoczynały się 
w ten sposób głosząc graczom nadejście no- 
wej gry z wszechświata Gwiezdnych Wojen. 
Mieliśmy j już symulatory, strzelanki gry przy- 


Gwiezdne Wojny 


Tylko dla fanów 
Gwiezdnych Wojen 
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uproszczenie. Bya może najlepiej było- 
by powiedziea, że jest to monumentalna 
strategia prezentująca historyczne kon- 
flikty ludzkooci (a także bya może przy- 
szłe), zawierająca w sobie także elementy 
gier RPG. Od dawna tak dobrze sie nie ba- 


sprawdzia swoje umiejetnooci stratega, 
prowadząc oddziały przez wszystkie 
epoki historyczne. A „Empire Earth” 





REESE Vivendi 

Producent: Stainless Steel Studios 
©. Dystrybucja: Play It 
RZOGJEAWAAA 


budowe swej armii w rosyj- 


hatera z wiezienia domowego i uciec nim poza wrogie 
miasto. W kampanii angielskiej natomiast, w jednej z mi- 
sji kierujemy losami błazna, który szpieguje wrogów An- 
glii, a w kampanii niemieckiej pomagamy słynnemu loini- 
zerwonemu Baronowi, po katastrofie jego samo- 
lotu. Takich sytuacji w tym programie mamy mnóstwo. 
Z jednej wiec strony prowadzimy rozgrywke strategiczną 
polegającą na j st i tworzeniu armii, a z drugiej 
fabute opowiadania. Wątek 
został rozwiązany niestety. 





_. go rodzaju surowce i jeoli 
chcesz z nich korzystać, 
musisz wysyłaa do nich 
obywateli Twego pan- 
stwa, jednoczeonie zaj- 
mujących sie jego rozbu- 
dową. Tak wiec w pew- 
nym momencie zaczy- 
nasz powoli tracić kontro- 
le nad tym, który z oby- 
wateli właonie pracuje, 
a który już od pół godziny 
i bezczynnie. To taki 

ly mankament, giną- 


nostek jest mnóstwo. 
Wraz ze zmieniającymi 
sie okresami historyczny- 
„ mi bedziesz zmuszony 
modyfikować taktyke roz- 
grywki. Czasem tylko ża- 
 łowałem, że nie moge 
tych wszystkich oddzia- 
łów (z różnych epok hi- 
storycznych) skonfronto- 
waa ze sobą w jednej 
wielkiej bitwie. Jeżeli cho- 
. dzi o wykonanie gry, tu 
- Sprawa wygląda troche 
gorzej. Gra jest wyko- 
nana przez wyko- 
rzystanie en- 
ginu 8D. 
Niestety, nie 
możemy w peł- 
ni obracać pola 
gry, co najwyżej 
przybliżać bądź od- 
dalać widok pola 
walki. Radze jed- 
nak nie stosowaa 
znacznego przybli- 
żania pola walki, 
gdyż efekty wygląda- 
ją komicznie. Mimo 
wszystko jest to 
doskonała gra 
strategiczna, którą 
z czystym sumieniem 
polecam każdemu miło- 
onikowi strategii. 








Kto jest autorem książki, na pod- 
stawie której nakręcono film "Hannibal"? 


5 filmów "Hannibal" na DVD 
(edycja specjalna - dwuptytowa!) 


NA ODPOWIEDZI, WYŁĄCZNIE NA 
KARTKACH POCZTOWYCH, 
CZEKAMY DO MOMENTU UKAZANIA 
SIĘ NASTĘPNEGO NUMERU GIER 
KOMPUTEROWYCH. PRZESYŁAJCIE 
JE NA ADRES: GRY KOMPUTEROWE, 
UL. MARSA 6, 04-202 WARSZAWA. 
POWODZNIA! 







































Długie Mmowe wieczory, 
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Wizji idealnego Świata. w którym to Ty jesteś 
 najwaźniejszą osobą i to od Ciebie zależy los jego miesz- 
_kańców. Tak, tak. Ponownie mamy okazję spróbować 
swoich sil w rządzeniu światem i | jego DEN A 
więc do dzieła! 


TABELA 2 


Charakterystyka 





Początkowy wynalazek 










życe, mróz. Czyż można 
wyobrazić sobie lepszą porę na tworzenie swojej własnej niu największej liczby Culture Points (co najmniej 20 


) cywilizacji przy założeniu, że najbliższy rywal ma ich 





|. terytorium świata. 
) Zwycięstwo przez dominację - możliwe dzięki ekspan- 






edukacja, teoria muzyki, nacjonalizm, maszyna drukars- 
ka, inteligentne rodzaje broni itp.); nowe jednostki, z 
których część przypisana jest tylko do konkretnych 
cywilizacji; nowe cuda (np. Agencja Wywiadowcza, 
Diugowieczność, Pentagon, Wall Street itp.) Warto też 
_ odnotować kilka elementów, do jakich przyzwyczaiły - 
nas poprzednie części gry, a których teraz na próżno by 
szukać. Na przykład, znikła możliwość przekupywania i 
| werbowania oddziałów wojskowych przeciwnika. 
Wyjątkiem są tylko Robotnicy (Workers), których 
można pozyskać na drodze negocjacji dyplomaty- 
' cznych i oddziały o zerowym współczynniku obrony 
| (można je wziąć do niewoli). 
| Miłośników władzy absolutnej zapewne zmartwi też 
| zniknięcie Fundamentalizmu. Cieszy natomiast brak 
| Senatu, gdyż w przeszłości często krzyżował nasze . 
plany i podpisywał za naszymi plecami traktaty poko- 
jowe, uniemożliwiając tym samym prowadzenie dostar- 
czających tak wiele radości wojen. 

To pokrótce najważniejsze zmiany. Czas przyjrzeć się 
bardziej szczegółowo rozgrywce. 


DOBRY 
POCZĄTEK 
Przygotowania odgrywają ogromną rolę w reali- 
zowaniu każdego zadania. Tym bardziej dotyczy to tak 
złożonej i rozbudowanej gry jak "Cywilizacja Iii”. Warto 
„więc poświęcić trochę czasu i przed rozpoczęciem roz- 
grywki zastanowić się dobrze i i podjąć właściwe decyzje. 


a Tym bardziej, że będą one rzutówały na cały przebieg 
gry. Decyzje, które przyjdzie ram podejmować, dotyczą 


Zwycięstwo kulturowe - polegające na zgromadze- 





000 w przypadku jednego miasta lub 80 000 dla całej 












Militaryzm Religijność Nauka 






X 








X 

















co najmniej połowę mniej). 

Zwycięstwo dyplomatyczne- odniesiesz je, jeżeli 
zostaniesz wybrany przywódcą ONZ. Aby jednak móc 
ubiegać się o to stanowisko, musisz zbudować United 
Nations, kontrolować co najmniej 25 procent populacji i 















Elekt 1 Efekt 2 
Pina Alabet Dodatkowy handel w mieście Mniejsza korupcja między innymi wielkości świata gry (im większy, tym - 
Ekspansjonizm Pottery Większe lupy w wioskach Grę rozpoczynasz ze Zwiadowcą : rozgrywka będzie di Uższą i bardziej złożona), jego uks 
Przemysi Masonry Wydajniejsza praca robotników Dodatkowa tarcza w mieście - tałtowania, - klimatu, wieku oraz _ aktywności . 
Militaryzm Warrior Code lub Wheel zmniejszone koszty wynalazków militamych —_ Bardziej prawdopodobny rozwój jednostek barbarzyńców. Każda z nich ma swoje znaczenie strate- . 
Religia Geremonial Burial Zmniejszone koszty wynalazków religijnych — Brak anarchii przy zmianie rządów : : | - . - o 
Nauka: Bronze Working Losowy wynalazek na początku każdej ery Zmniejszone koszty rozwoju naukowego giezne | determinuje dalszy rozwój sytuacji w grze 








Na następnych stronach znajdziecie garść porad i 
wskazówek, które mają pomóc potencjalnym władcom 
świata w spełnieniu ich marzeń. Oczywiście w przypadku 
takzłożonej gry, jak Cywilizacja Ill” nie ma jednej, jedynej 
słusznej drogi do osiągnięcia zwycięstwa. Naszym zami- 
_ arem nie było stworzenie solucji, gwarantującej szybkie i 
bezproblemowe osiągnięcie zwycięstwa (co z resztą 
byłoby niemożliwe). Mamy jednak nadzieję, że zawarte tu 
porady ułatwią nieco zadanie. Pomocą też służyć będą 
_. zapewne tabele, które stanowią prawdziwą kopalnię 
szczegółowych informacji na temat różnych aspektów 
 *©ywilizacji III”. Ponieważ gra nie została spolonizowana, 

| zdecydowaliśmy się (dla zachowania zgodności) zostaw- 
 ić wszystkie nazwy w oryginalnym brzmieniu. 


_©O NOWEGO? 


Weterani 'Cywilizacji" od razu zauważą szereg 

innowacji, od których wręcz roi się w tej wersji. Chyba 

Majważniejszą jest pojawienie się kategorii Kultury i 

iązanych z nią Culture Points. Determinują one sferę 

wpływów Twojej cywilizacji, czyli krótko mówiąc granice 

_ Twojego imperium. 

Druga znacząca zmiana to większa liczba sposobów 
niesienia zwycięstwa w grze. Oprócz znanych z 
przednich wersji: zbudowania statku kosmicznego i 

wyeliminowania wszystkich przeciwników, pojawiły się 

cztery inne możliwości odniesienia sukcesu: 

































Jednak najważniejszy jest wybór cywilizacji. W tej grze 
różnice pomiędzy poszczególnymi cywilizacjami są 
bardziej niż dotąd widoczne. Obejmują między inny- 
mi filozofię, specjalne właściwości, różne kombinac- 
je początkowych wynalazków, a nawet specyficzne 
dla danej cywilizacji jednostki. Tabele 1 i 2 zawierają 
informacje dotyczące właściwości i cech charak- 






sji terytorialnej. Warunkiem jest opanowanie co najmniej 
66 procent powierzchni świata, nie licząc obszarów 
pokrytych wodą. Ciekawostką w tym przypadku jest to, 
że cel ów można osiągnąć zarówno na drodze podbojów 
militarnych, jak i ekspansji kulturowej. 

Zwycięstwo his- 
tograficzne 
sprowadzające /, 
się po prostu do 
uzyskania jak + 
najlepszego - 
wyniku punk- 
towego. | 
Oprócz tych dość fundamentalnych zmian, nie brakuje  terystycznych 16 występujących w grze me 
też drobniejszych modyfikacji, jak na przykład podział 
takich surowców jak: jedwab, wino, węgiel, złoto na trzy 






































Jak widać wybór cywilizacji to coć więcej niż tylko 
dobranie koloru i wizerunku przywódcy. Wybór 












= =) = 
MA pO | M. J c 4 ) 
Efekty Chieftajn Warlord Prince King Emperor Deity 
Gontent Citizens (Zadowoleni obywatele) 4 3 2 2 1 i 
Tempo rozwoju w stosunku do przeciwników 200% 120% 100% 90% 80% 60% 
Premia w walce z Barbarzyńeami +400% +50% +25% +0% 


+200% +100% 





kategorie - luksusowe, premiowe i strategiczne; cywilizacji powinien odpowiadać: Twojemu stylowi gry, . 
możliwość zakładania kolonii poza granicami imperium, gdyż poszczególne cywilizacje w większym stopniu 
pojawienie się nowych wynalazków (np. ekologia, ulatwiają odniesienie sukcesu w wybranej strategii 









zwycięstwa. Oto wykaz strategii zwycięstwa i najod- stolicy. Pamiętaj, że dobrze zlokalizowane miasta szybko - Zasoby strategiczne są he wąfpienia najwaźniejszymi o 
; iedniejszych dla nich cywilizacji: się rozwijają i zapewniają większy potencjał produkcyjny. zasobami specjalnymi. Podobnie jak luksusowe, przyczy- 
 Źwycięstwo przez dominację: Amerykanie, Chińczycy, niają się do wzrostu produkcji zasobów podstawowych z > 
_ Anglicy, Niemcy, Irokezi, Rosjanie, Zulusi "FA KZĘĘT m „wyjątkiem żywności. Można również nimi handlować. 
Zwycięstwo dyplomatyczne: Aztecy, Babilończycy, p A OJZW A ) 
a lcy, Egipcjanie, Grecy, Hindusi, Irokezi, 
- Japończycy, Rosjanie 







m7 









Typ terenu _ żywność/Tarcze/Handel  Kosztruchu Premia defensywna Premia irygacyjna _ Premia górnicza Premia drogowa 










Zwycięstwo kulturalne: Aztecy, Babilończycy, Coast 1/02 1 +10% ę - h 
Egipcjanie, Anglicy, Francuzi, Niemcy, Grecy, Hindusi, Desert 04/0 1 +10% +1 żywność +1 tarcze +1 handel 
Irokezi, Japończycy, Rzymianie Flood Plaln  3/0/0 1 F10% +1 żywność ź +1 handel 

„Zwycięstwo przez podbój: Aztecy, Japończycy, spał A ; e Ana CE da 
Persowie, Rzymianie, Zulusi Hils 11/0 2 +50% ż SRG +1 handel 

Zwycięstwo kosmiczne: Amerykanie, Babilończycy, Jungle 1/0/0 3 +25% Ś E +1 handel 
Egipcjanie, Francuzi, Grecy, Persowie, Rosjanie Mountains — 0/1/0 3 +100% - 2 tarcze +1 handel 
_ Na koniec będziesz musiał wybrać Ocean 10/0 1 10% 5 ś , 
poziom trudności. Decydujesz się na sagi i i RE AEO BOR 
któryś spośród sześciu, od Tundra 1/0/0 Ą +10% - +1 tarcze +1 handel 














najłatwiejszego 
(Ghieftain) do 
najtrud- 





_ Jednym z podstawowych czynników decydujących o 
powodzeniu lub porażce jest dostępność zasobów. 
Chociaż w "Cywilizacji Ill” znajdziesz ponad 20 
ich rodzajów, wszystko sprowadza się do trzech 
podstawowych komponentów, niezbędnych 
do istnienia każdego imperium: żywności 
(Food), tarczy (Shields) i . handlu 
(Commerce). Ich dostępność uzależniona 
_ jest między innymi od typu terenu, na. 
którym wzniosłeś miasto (tabela4). 




















Po świecie gry rozrzucone zostały 
 Tównież specjalne kwadraty pro- Dodatkowo mają OGFOMNE znaczenie z tego powodu, że © 
> >. niektóre jednostki, wynalazki i cuda nie mogą zostać zbu- 
| owe bez dostępu do określonych zasobów. 





Typy terenu 
+2 +1 +0 Grasslands, Plains, Tundra 

+2 +0 +l Coast, Sea, Oceal 

+1 +0 +0 Tundra, Forest, Jungle 

+0 +0 +4 Hills, Mountains 

+1 +1 +2 Sea, Ocean 

Flood Plains, Grasslands, Plains 









> dukujące dodatkowe zasoby. Podzielono je na 

rzy kategorie. premiowe, luksusowe i strate- 
iczne. Premiowe zasoby sprawiają, że dany 
* obszar produkuje więcej żywności, tarcz i/lub hand- 
lu niż zwykle (tabela 5). 
















Zasoby luksusowe ulepszają (podobnie jak zasoby 
premiowe teren), powodując najczęściej wzrost hand- 
g lu. Obecność luksusowych zasobów podnosi również 
poziom zadowolenia mieszkańców (tabela 6). 














TABELZ 
niejszego” (Deity). Tabela 3 pre: |od a 4 
ae z poszczególnymi poziomami (wić. 


Zasoby strategiczne nie są widoczne od razu i stają się 

stopniowo dostępne w miarę rozwoju cywilizacji. Tym 
| niemniej występują na określonych typach terenu, więc 
| można odpowiednio dobrać lokalizacje miast (tabela 7). 





" 


Zasób żywność _ Tarcze _ Handel _ Typy terenu 
Dyes +0 +0 +1 Forest, Jungle 


ZASOBY | 
Furs +0 +1 +1 Tundra 


BUDOWA ora] ZWIĘKSZANIE - 
MIASTA. : Incense +0 +0 +1 Hills, Desert 4 : 

maa ou oz mm] PRODUKCJI 

Silk +0 +0 +3 Forest | 


- Wybrałeś już cywilzację i i zadecydowałeś jak będzie 5 A W | mailue | ź ASOBÓW 


wygląda świat gry. Czas przystąpić do budowy imperi- Wine H +0 +1 Grasstands, Hills | 
im. Pierwsze zadanie to wybór miejsca wybudowania h o Istnieje kilka sposobów na zwiększenie produkcji 





możliwie najlepszych warunków do życia. 
Czynnikiem, mającym największy wpływ na dobrobyt 
8 ję mieszkańców jest poziom ich szczęśliwości. 
5 Pamiętaj, że tlum niezadowolonych mieszczan potrafi 
, Skutecznie położyć kres jakimkolwiek planom podbo- 
L= |] = z: ę = 























Zasób żywość Tarcze Handel Typy terenu Pojawia się po 




















Aluminium +0 +2 +0 Desert, Hills, Mountains, Plains Rocketry 

Goal +0 +2 +1 Hills, Jungles, Mountains Steam Power 

Horses +0 +0 +1 Grasslands, Hills, Plains The Wheel 

iron +0 +1 +0 Hills, Mountains Iron Working 

Qll +0 +1 +2 Deserts, Plains, Tundra Refining 

Rubber +0 +0 +2 Forests, Jungłes Replaceable Parts , ; KA 

Saltpeter +0 +0 +1 Deserts, Hills, Moumfains, Tundra Gunpowder owolenie może nagle eksplodować. | I 
Uranium +0 +2 +3 Forests, Mountains Fission Zbawienny wpływ na mieszkańców miast posiada 





również część ulepszeń miejskich i cudów. 


żywności na terenach zalewowych (Flood Plains), łąkach ju Świata. Całą sprawę utrudnia fakt, że po pewnym EKONOMII A i 

_ (Grasslands), równinach (Plains) i pustyniach (Deserts). czasie wszyscy nowi obywatele rodzą się już 

Górnictwo (Mining) - zwiększa o jeden produkcję  nieszczęśliwi i musisz postarać się, aby jak najszyb- PRODU KCJA 

tarcz na łąkach, równinach, pustyniach i w tundrze ciej zmienić ich nastawienie. Innym czynnikiem, który Jednym z aspektów "Cywilizacji Ill”, na który 

oraz 0 dwie jednostki na kase (Hills) iw górach ma negatywny wpływ na poziom zadowolenia obywa- musisz zwrócić szczególną uwagę, jest aspekt eko-- 

(Mountains). , teli jest zmęczenie wojną (War Weariness). To wynik  nomiczny. Wiążą się z nim trzy najważniejsze kwestie. 
Drogi/kolej (Roads/Railroads)- zwiększa 0 jeden dlugich okresów nieprzerwanych działań wojennych. Pierwsza to produkcja i niezbędne do niej tarcze. 

handel na wszystkich: terenach A terenów Istnieje kilka sposobów uszczęśliwiania obywateli. Dobrobyt i rozwój Twojego imperium w znacznym 

pokrytych e 2 Jeden z bardziej skutecznych to zwiększenie handlu 


przedmiotami luksusowymi. Negatywnym tego skutkiem 
TABELA 8 

























jest zmniejszenie wpływów z podatków i spowolnienie 











Zasób Ulepszenie Cud 
żywność Granary, Harbor Lengevity, The Pyramids 









Tarcze Gourthouse, Factory, Manufacturing Plant, Coal Plant 
Hydro Plant, Nuclear Plant, Solar Plant, Offshore Platform Forbidden Pałace, Hoover Dam, Iron Works 
Handel Airport, Bank, Harbor, Library, Marketplace, Research Lab, Universtty _  Copernicusis Observatory, Newtonis University, SETI 









Program, Smithis Trading Company, The Colossus, Wali Street 





badań naukowych. 
Inny sposób to zwiększenie liczby <pecjalistów od stopniu zależy od nieprzerwanego dopływu tarcz. 

rozrywki” (Entertainers). Jednak i w tym przypadku Druga kwestia, o jaką musisz zadbać, to Twój imperi- 

musisz zachować umiar gdyż zbyt wielu *zabaw- alny skarbiec. Zapeiniasz go przede wszystkim ścią- 


iaczy” oznacza radykalne zmniejszenie liczby produk- gając podatki z handlu, ale dodatkowym iiródłem 
ny wpływ mają również niektóre wynalazki i cuda - część  tywnych robotników. dochodu może też być łupienie wiosek, niszczenie 


Z h ma charakter lokalny, a część oddziałuje na wszys- Możesz też rozmieścić w miastach jednostki warowni barbarzyńców i sprzedaż miejskich: ulep- 
tkie miasta (tabela 8). wojskowe, zadaniem których jest pilnowanie porządku. szeń. Ta ostatnia metoda powinna być jednak 
i Powoduje to nieco wymuszony wzrost zadowolenia stosowana tylko w ostateczności. a 
7 Lp pa JEJ a „Ń =) i Trzecia kwestia, silnie oddziatująca na sytuację eko- 
nomiczną Twojego imperium, to ekologia. 
Nieuchronnym skutkiem rozwoju gospodarczego i prze- 


















Ulepszenie/cud Efekt 



























__ mysłowego jest zanieczyszczenie środowiska. Pamiętaj, 

POA AE Zwiększ produkcję fabryki (Factory) o 50% _ że zatrute środowisko przestaje generować niezbędne. 
Gourthouse Zmniejsza ilość marnotrawstwa w mieście by i dlat py ś dokładać lkich starań 
Factory Zwiększa produkcję tarcz o 50% RZA SAY p dE e u. A Ad 
Hydro Plant Zwiększa produkcję fabryki o 50% | aby maksymalnie ograniczyć negatywny wpływ Twoich 
Manufacturing Plant Zwiększa produkcję tarcz o 50% (kumuluje się z Factory) | poczynań na otoczenie naturalne, 
Nuclear ad Zwiększa produkcję fabryki o 50% | Sprawne zarządzanie imperium wymaga od gracza 

hi for! Sea i Oceg i s | czę 4 ę ż3%5 pe k k 
Oftsi SĄ atform Powoduje, że wszystkie pola typu Coast, Sea i Ocean w obrębie miasta produkują jedną tarczę | wypracowanie właściwe j strategii ekonomiczn ej. 
Solar Plant Zwiększa produkcję fabryki o 50% Ę ż h k ph 
Forbidden Palace EirireraroWsa | . Musisz przez cały czas kontrolować wpływy i w miarę 
Hoover Dam Działa jak Hydro Plant (we wszystkich miastach na danym kontynencie) j potrzeby regulować podatki lub zatrudniać 
Iron Works Zwiększa produkcję tarcz o 100% w mieście (kumuluje się z innymi ulepszeniami i cudami) dodatkowych poborców podatkowych. Pamiętaj, że 


innym sposobem jest uzyskiwanie oszczędności 
poprzez rozwiązanie przestarzałych jednostek i 
mieszkańców miasta. Jednak nie możesz korzystać z _ prowadzenie odpowiedniej polityki produkcyjnej. 
tego sposobu w przypadku, gdy Twoje imperium jest Ogromne znaczenie ekonomiczne mogą też mieć cuda, 
republiką lub demokracją. Poza tym, jeżeli w jakimś wynalazki i ulepszenia w miastach, dlatego zajrzyj do 

iera się na o ima momencie zdecydujesz się na zmianę systemu polity- tabeli 9, (10, 11 i 12 w następnym numerze pisma), 
jważniejszych zadań, jakie  cznego na taki, który nie dopuszcza ingerencji wojska w _w której znajdziesz przydatne informacje dotyczące 
wni im poddź _ Sprawy mieszkańców, tlumione przez długi czas niezad- ich wpływu na ekonomię imperium. > C.D.N. 
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NA ODPOWIEDZI, WYŁĄCZNIE NA KARTKACH POCZTOWYCH, CZEKAMY DO 
MOMENTU UKAZANIA SIĘ NASTĘPNEGO NUMERU GIER KOMPUTEROWYCH. 
PRZESYŁAJCIE JE NA ADRES: GRY KOMPUTEROWE, UL. MARSA 6, 04-202. WARSZA- 
WA. POWODZENIA! FUNDATOREM NAGRÓD JEST FIRMA * CD-PROJEKT 





życie Hannibala Lectera odzyskało klasę i elegancję, 
które zawsze tak bardzo cenił. 

I choś cieszy się niczym nie ograniczoną wolnością, to 
jednak wciąż myśli o Clarice. 

Ma już pewność, że jest ona niezbędnym dopetnie- 
niem jego samego. 

Glarice Starling nigdy nie odzyskała spokoju ducha. 
Prześladuje ją wspomnienie, którego nie potrafi 
wymazać. Cień z przeszłości nie odstępuje jej na krok. 
Zakłóca wewnętrzną dyscyplinę i klarowność umystu, 
czyniąc ją łatwym celem ataku. 

Upiynęto dziesięć lat ... Dla Dr Hannibala Lectera 
(Anthony Hopkins) były one szczęśliwe. Udana 
ucieczka z więzienia otworzyła nowy etap w jego 
życiu. Korzysta z pełni wolności w słonecznej Italii, 
choć myślami wciąż powraca do kobiety, która 
wywarła na nim piorunujące wrażenie. Agentka 
Glarice Starling (Julianne Moore) też nie może zapom- 
nieć człowieka - wcielenia zła. Jego lodowaty głos i 
kamienna twarz prześladują ją w snach. Nie podejrze- 
Wa jednak, że znów się spotkają. 

Mason Verget, szósta ofiara Lectera, nie ma szans, by 
kiedykolwiek zapomnieć swego oprawcę. Potworne 
okaleczenia codziennie przypominają mu o kosz- 
marze, jaki przeszedł. 

Dziedzic gigantycznej fortuny dokładnie wie, na co 
przeznaczy swój majątek. Zemsta będzie słodka i 
krwawa.. Wie również, że jedynym sposobem: by: 
wywabić Lectera z kryjówki e wystawienie 
przynęty: Clarice Starling. - 
Fanninbal w reżyserii Ridleya Scotta, oparty 
Sellerowej powieści Thomasa Harissa pod tym samym 
tytulem, jest kontynuacją Milczenia owiec. 
Ridley Scott, twórca tak oryginalnych i nowatorskich 
obrazów jak: Obcy - 8 pasażer Nostromo, Łowca 
fobotów czy Gladiator zawsze odmawiał kręcenia 
sequeli. 

Scott: 'Poluję na dobry materiał, dający możliwość 
pracy ze wspaniałymi ludiimi. Moim zadaniem jest 
nadać mu własną interpretację i przekształcić w coś 
wyjątkowego. Nie balem Się robienia sequeli. Nigdy jed- 
niak nie otrzymałem materiau wystarczająco dobrego, 
aby nakręcić kontynuację. Dopiero ten speinit moje 
Oczekiwania, Jeśli Hannibal osiągnie poziom Milczenia 
owiec, będę bardzo szczęśliwy. Ale ponieważ kieruje 
mną duch rywalizacji, Hannibal może okazać nawet 
bardziej interesujący od swojego poprzednika. Z 
pewnością będzie miał swój własny styl i charakter”. 
Hopkins również był zainteresowany ponownym 
spotkaniem z Lecterem, choć przez te 10 lat prawie 
stracił nadzieję, że to kiedykolwiek nastąpi. 

łlopkins: "Przez lata mówiło się o sequelu, a ja 
kwitowałem to: uwierzę, jak stanę przed kamerą. Dwa 
lata temu dowiedziałem się, że powstaje powieść, ale 
ponieważ Jonathan Demme odmówił wspólpracy, 
przestałem o tym myśleć. Gdy usłyszałem, że Ridley 
(Scott) chce reżyserować bardzo się ucieszyłem. 
Niestety okazało Się, że Jodie (Foster) nie będzie grała. 
Kiedy Dino wymienił mi nazwiska gwiazd branych pod 
uwagę, od razu miałem pewność, że Julianne Moore 
byłaby idealna do tej roli”. 

Dla Julianne Moore zagranie bohaterki, za którą Jodie 
Foster zdobyła Oscara było ekscytującym wyzwaniem, 
a nieuniknione porównanie wcale jej nie zraziło. 
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Od początku wiadomo było, kto zagra dr Lectera. Pod 


Moore: AJodie Foster stworzyła błyskotliwą rolę we 
wspaniałym obrazie. Ale Hannibal jest innym filmem. W 
poprzednim Clarice Starling byta studentką. Teraz jest 
weteranką FBI o 10 letnim stażu. To umożliwia mi nową 
interpretację bohaterki, bo jest ona w tej chwili zupełnie 
inną osobą na innym etapie życia”. 

Thomas Harris rozpoczął pisanie Hannibala w pełnej 
konspiracji, tak że nawet Martha i Dino De Laurentiis 
(producenci) nie znali żadnych szczegółów. 

Martha De Laurentiis: *Co pół roku dzwoniliśmy do 
Toma z pytaniem: Jak leci? Kiedy planujesz 
skończyć? Wiedzieliśmy, że będzie to kontynuacja 
Milczenia owiec, ale nic ponadto. Zgadywaliśmy, co 
robi jego bohater, śledząc ruchy Toma. Kiedy wynajął 
mieszkanie w Paryżu, zastanawialiśmy się, czy tam 
toczy się akcja Hannibala, czy też Tom zmienia 
otoczenie by ożywić wenę pisarską. Działaliśmy jak 
agenci FBI szukający śladów”. 

W końcu dowiedzieli się, że Harris umieścił Hannibala 
w swoim ulubionym mieście, Florencji. Przedstawił ją 
nie tylko jako esencję renesansowej kultury i piękna, 
lecz także jako miejsce z tradycją rozlewu krwi i 
zdrady. Miasto stanowi więc odbicie i dopełnienie 
osobowości Lectera. 

Hopkins: *We Florencji mój bohater okazuje znudzenie 
życiem na "przedwczesnej emeryturze”. Jest znużony 
bezczynnością. Kiedy słyszy, że znowu go ścigają, 
myśli: świetnie, znowu coś się dzieje”. 


A 0 to modlą się wszyscy reżyseży. Ma w sobie uczci- 
wość, bezpośredniość i siłę charakteru, jaka potrzebna 
jest Starling”. 

Relacja między Hannibalem a Clarice stanowi 
najważniejszy wątek filmu. 


Dźwięk: Dolby Digital 5.1, DTS 


Napisy: polski 


Reżyseria Ridley Scott 


Obsada Anthony Hopkins, 


Julianne Moore,Ray Liotta 


Przygotowano na podstawie materiałów dystrybutora. 
Wszystkie prawa zastrzeżone MONOLITH VIDEO. 















znakiem zapytania stała postać agentki Starling. Scott 


odnalazi swój ideał Clarice w osobie Julianne Moore. 
Ścott: Wielką gratką jest znalezienie aktora tak uzdol- 
nionego jak Julianne. Każdy jej ruch jest niespodzianką. 
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sceny dotąd nie pokazywane z komentarzem reżysera, 
ponad 35 minut materiału poświęconego pracy kamer, 
reportaże zza kulis, tajniki charakteryzacji, kolekcja 
szkiców koncepcyjnych reżysera 
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Warner Bros. Poland wypuścił na rynek sześciopak z 
filmami Clinta Eastwooda. Można, oczywiście, kupić 
je osobno, ale pakiet jest bardziej opłacalny 
(pojedyńczy tytuł kosztuje około 80-90 zł, a zestaw 
299 zł). A oto co wchodzi w jego skład: 


Inspektor Callahan, zwany Brudnym Harrym (Clint 
Eastwood) jest cynicznym, samotnie pracującym 
policjantem. Jego metody udawadniania przestępcom 
winy ocierają się najczęściej o granice legalności... 
Reedycja pierwszego, kultowego filmu o Brudnym 
Harrym. Tym razem z dźwiękiem Dolby Digital 5.1 
(pierwsz edycja była Mono). Dodatkowo na płycie 
znajdują się materiały dokumentalne. 


Dźwięk: Dolby Digital 5.1 
ZOZ ZOE O ZZOZ ZZOZ Z AZZZZZZZZ NOZ ZZOZ DZE 
Napisy: polski 


W tym filmie partnerem Eastwooda jest James Earl 
Jones, razem szukają groźnych przestepców. 
Drugi film o przygodach inspektora Callahan jest 


bardzo udaną kontynuacją - dla niektórych stanowi - 


najlepszą część cyklu. 
Dodatkowo na płycie znajdziemy dokum 
"Hero Gop Yesterday 8 Today”. 


Napisy: 









Brudny Harry znowu w akcji. Tym razem, wraz z 
fiówym partnerem ratuje San Francisco z rąk terrorys- 
tów, którzy żądają dwóch milionów dolarów okupu... 
Trzecia część cyklu, nieco gorsza od swoich poprzed- 
niczek, ale nadal trzymająca w napięciu. 

Dodatkowo na płycie ciekawostki z filmu. 


Dzwięk: Dolby Digital 5.1 
a 
Napisy: polski 


Czwarta odsłona przygód inspektora Callahana, po 
kilku latach Harry nadal dziesiątkuje przestępców z 
pomocą swojego nowego magnum (bez służbowego 
upoważnienia). Trzeba przyznaś, że seria trzyma 
wysoki poziom - znakomite kino akcji, nie bez ele- 
mentów humoru. 


Dźwięk: Dolby Digital 5.1 
RESZTE RECKOC AREZZO ZZOZ PRZE ZZOZ DE ZOO ZDZ ZZA 
Napisy: polski 


Jak na razie ostatni, piąty, epizod historii Harrego 
Gallahana nakręcony w 1988 roku czyli 16 lat po 
BRUDNYM HARRYM. Treścia filmu jest gra, której 
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główną częścią jest lista 10 ważnych osób, które mają 
umrzeć przed jej końcem. Zawiązaniem akcji jest fakt, 
że na tej liście znajduje się nazwisko... Gallahan. Harry 
musi nie tylko wyjaśniś całą sprawę, ale i pilnować 
samego siebie... 

Bardzo dobry film, mocne męski kino. 


Dźwięk: Dolby Digital 5.1 
O R TEZIE Z Z POZ ZZOZ TRZ OZ ZOZ Z ZDZ ZZZĄZE O ZOZ ZZOWOW A ETZ O DZZZZZOCA 
Napisy: polski 


W pakiecie znajduje się jeszcze film nie 
związany z serią: 





Okres wojny secesyjnej. Popiecznicy Unii zabijają żonę 
i synka farmera, jego samego dotkliwie raniąc. 
Poszkodowany zaciąga się do wojsk Konfederacji. 
Szuka zemsty na swoich oprawcach... 

Dobry obraz, odrestaurowany dźwięk (DD 5.1) - dobra 
sensacja w historycznych szatkach. 


Dźwięk: Dolby Digital 5. 1 
RZE ZB Z LOOZZOZZA AZ ZZA RZE ROZZDO DRZE ZZ ZZ KE COZZA CZRZĄ, 
Napisy: polski 








Opracowano na podstawie materiałów do ybutora. ao W 
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Europa Universalis Il to kontynuacja jednej z najlepszych strategii tego roku, przez wielu graczy określanej 
mianem następcy stynnej Civilization. Europa Universalis Il to: * 100 nowych nacji do wyboru, 120 nowych 
prowincji, 2 nowe okresy historyczne, w sumie ponad 100 godzin dodatkowej zabawy * Poprawiona sztuczna 
inteligencja komputerowych przeciwników * Całkowicie nowy system generowania przypadkowych wydarzeń 
historycznych * Trzy nowe religie — buddyzm, hinduizm, konfucjanizm * Nowa opcja „Misjonarze”, pozwalająca na 
łatwą zmianę wyznania religijnego w podległych prowincjach + Dziesiątki nowych rozwiązań dyplomatycznych 
* Całkowicie nowy system negocjacji politycznych * Rozbudowany system reform społeczno-gospodarczych 
* Całkowicie przebudowany „samouczek” ułatwiający poznanie tajników gry, nawet początkującym fanom 
strategii. To tylko niektóre z udoskonaleń kontynuacji tej strategii. Druga część Europa Universalis, to również 
catkowicie nowa jakość polskiej wersji językowej, tym razem przygotowanej przez zespół CD Projekt. 
>| e > 
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